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RESUMO

7z

A imaginacdo de um individuo € ilimitada, ideias surgem de acordo com as
necessidades ou divergéncias presenciadas, seja de ambito profissional ou pessoal
em nossa rotina. O grande problema é que muitos empreendedores ndo levam adiante
a idealizacdo por inumeras dificuldades como: alto custo, auséncia de uma equipe
profissional, falta de apoio e a inexisténcia de uma empresa apta a auxiliar na
producédo e na divulgacdo da ferramenta recém produzida. Assim, este trabalho tem
como objetivo desenvolver um sistema web destinado aos alunos da Fatec de Lins o
gual permite a publicacéo de uma ideia ainda em fase inicial com o intuito de encontrar
0 apoio das empresas de Lins e regido e de profissionais que podem auxiliar na
idealizacédo, transformando toda a descricdo que foi publicada em algo executavel. O
sistema permite também que sejam informados os requisitos exigidos para a
execucao do projeto e armazena todas as tarefas que ocorreram durante 0 mesmo,
associado a suas respectivas interacdes entre os participantes junto ao responsavel.
A grande finalidade do projeto € estreitar o contato entre aluno e entidade ou entre os
proprios estudantes, no qual a ferramenta oferece suporte para a ideia atuar no
mercado de trabalho com um bom funcionamento em busca do sucesso, fato que
incentiva a exposicado do pensamento e do espirito empreendedor que existe dentro
de cada pessoa.

Palavras-chave: Apoio. Ideia. Projeto.



ABSTRACT

The imagination of an individual is unlimited, ideas arise according to the needs or
divergences witnessed, whether professional or personal in our routine. The big
problem is that many entrepreneurs do not pursue the idealization due to numerous
difficulties, such as: high cost, absence of a professional team, lack of support and the
lack of a company able to assist in the production and dissemination of the newly
produced tool. Thus, this work aims to develop a web system aimed at Fatec de Lins
students which allows the publication of an idea still in its initial phase in order to find
the support of companies in Lins and region and professionals who can assist in the
idealization, transforming all the description that was published into something
executable. The system also allows the requirements for the execution of the project
to be informed and stores all the tasks that occurred during the same, associated with
their respective interactions between the participants with the person in charge. The
great purpose of the project is to strengthen the contact between student and entity or
between students themselves, in which the tool supports the idea of working in the job
market with a good functioning in search of success, a fact that encourages the
exposure of thought and of the entrepreneurial spirit that exists within each person.

Keywords: Support. Idea. Project.
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INTRODUCAO

Segundo Friedman (2018), colunista do The New York Times o mundo esta
mais acelerado do que nunca, a velocidade do avango da tecnologia superou a
capacidade humana, de modo que, o crescimento das habilidades humanas ocorre
de forma gradual e mais lenta, ja o crescimento tecnologico é rapido a partir do
momento que ocorre a primeira evolugéo.

O psicologo americano Simonton (2016), da Universidade de Califérnia,
defende que tanto a originalidade quanto a utilidade das ideias variam dos niveis
basicos de criatividade, ou seja, da solugcdo bem-sucedida dos problemas cotidianos
vistos em nossa rotina profissional e pessoal que acabam criando barreiras para
processos cotidianos, a partir dessa premissa novas ideias surgem.

De acordo com Pacheco (2018), diretor da Fapesp, inovar e empreender devem
ser habitos continuos dos jovens universitarios para melhorar a posicéo do Brasil no
ranking de paises inovadores, novas criacbes se tornam solucbes para futuros
problemas que um pais pode enfrentar independente da area de servico.

Existem mais de 8 mil startups que usam novas tecnologias e modelos de
negocios no pais. No total, essas empresas empregam mais de 30 mil pessoas. Cerca
de US$ 1 bilhdo (R$ 3,85 bilhdes) foi investido nas startups brasileiras em 2018.
(PEGN, 2019)

De acordo com as pesquisas realizadas, nota-se a auséncia de aplicacdes
voltadas a este mercado. Devido a estas circunstancias o objetivo deste trabalho foi a
criacdo de um sistema web destinado aos estudantes da Faculdade de Tecnologia
Professor Antonio Seabra-Fatec de Lins que permite publicar uma determinada ideia
atrelada a tecnologia, com informa¢des como: descri¢do, categoria, objetivos, publico-
alvo e 0s requisitos necessarios para a producao da ideia.

A ferramenta permite o cadastro de empresas de Lins e regido permitindo-as o
acesso as publicacdes postadas, e, caso se interessem por algum projeto, a empresa
tem a possibilidade de enviar uma solicitagdo ao responsavel, a fim de demonstrar o
seu interesse em estabelecer uma possivel parceria.

O mesmo vale aos alunos que demonstrarem o interesse em participar da

idealizacao postada.
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Todo projeto é constituido de fases que precisam ser bem definidas e ter
clareza com a intencdo de expor aos integrantes a situacdo parcial em que se
encontram. Por essa razéo, aléem da funcionalidade principal descrita, a aplicacéo tem
uma funcdo secundaria de acrescentar tarefas que se comportam semelhantemente
a etapas da idealizag&o publicada.

Assim é possivel que todos o0s usuarios aceitos no projeto publiquem
ocorréncias para que todos os envolvidos tenham ciéncia do andamento das etapas,
tornando mais agil a comunicacéao e alinhando todas as partes do processo que estédo
sendo realizadas.

Os objetivos do Sistema Académico de Apoio a Projetos (SAAP) sao: aproximar
e estreitar a relacdo entre empresa e o estudante a fim de uma futura parceria de
sucesso para o desenvolvimento da ideia postada, incentivar alunos a conhecer o
empreendedorismo, incentivar a criagao de startups, possibilidade de criar um grupo
de estudos, fornece apoio aos problemas que as organizacdes enfrentam através de
solucBes que englobam a tecnologia e transformar um esboco em realidade aplicavel
para o uso de grandes corporacoes.

De maneira geral, o sistema tem a sua estrutura dividida em duas partes: a
primeira € conhecida como front-end, que consiste na parte gréfica do projeto
(componentes que compdem a parte visual), enquanto a segunda parte € conhecida
como back-end, que atua na parte relacionada ao servidor, ou seja, € uma estrutura
que € “invisivel” ao usuario, porém, extremamente crucial para o funcionamento do
sistema.

Em relacdo a execucédo e desenvolvimento back-end, € utilizada a linguagem
Hypertext Preprocessor (PHP), atrelada ao uso do sistema gerenciador de bancos de
dados MySQL sistema que utiliza a linguagem SQL para armazenamento e
manipulacéo das informag¢des no banco de dados. J& no que diz respeito ao front-end,
€ utilizado o Materialize um framework baseado no Material Design utilizado pelo
Google juntamente com a biblioteca jQuery uma biblioteca que € considerada a mais
popular do Javascript usada para simplificar os scripts interpretados no navegador.

O presente trabalho tedrico foi dividido em dois capitulos: no primeiro capitulo
sdo descritas as analises de negdcio, requisitos e os diagramas que representam a
especificacdo do software proposto, e 0 segundo capitulo demonstra as telas do
software juntamente com a descricdo do funcionamento de cada uma delas. Por fim,

h&a uma secao destinada as consideracgdes finais.
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1 ANALISE E PROJETO DO SISTEMA

Este capitulo aborda a anélise de negocio, requisitos e os diagramas feitos de

acordo com a especificacao e as funcionalidades identificadas no software.

1.1 ANALISE DE NEGOCIO

A primeira parte do capitulo aborda a identificacdo do problema, a solucéo
encontrada para a resolucao do que foi identificado e a andlise de mercado feita a fim
de fazer uma comparagcdo com ferramentas que seguem a mesma linha de

funcionamento.

1.1.1 Identificagc&o do problema

O contato que as pessoas possuem a tecnologia ocorre naturalmente no mundo
moderno, seja no trabalho ou na vida pessoal usam-se diversas aplicacbfes em
diversos tipos de dispositivos (celulares, tablets e computadores) a fim de atingir
determinados objetivos de acordo com o contexto que sdo usados, por exemplo:
facilitar a comunicacédo, aumento de produtividade, lazer e diverséo, entretenimento
entre outros. Devido a isto, a cada dia surgem diversas ideias de projetos tecnoldgicos,
porém a maioria ndo progride por falta de confianga, medo, auséncia de apoio ou até
mesmo por falta de uma equipe para dar suporte no desenvolvimento. Possivelmente
varios alunos ja tiveram boas ideias, entretanto o sucesso s6 vem com o esforco de
acreditar e ir atras dos requisitos necessarios para transformar a ideia inicial em algo
executavel, em busca de criar um vinculo saudavel com as organizacfes ou outros
estudantes com habilidades compativeis fato que, futuramente pode acarretar boas
oportunidades de crescimento profissional. O grande problema identificado é a falta
de um sistema ou aplicacdo que disponibilize ao estudante a possibilidade de
documentar a ideia e descrever informacgdes relevantes em busca de apoio para a

realizacdo da mesma.
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1.1.2 Solugéo proposta

Em busca de sanar o problema citado na Secdo 1.1.1 Identificacdo do
problema, propde-se desenvolver um sistema web denominado SAAP. Neste sistema,
os alunos da Fatec de Lins fazem a publicagdo de um projeto ainda em fase inicial a
fim de encontrar alunos da propria instituicdo ou até mesmo empresas que, além de
acreditar na ideia, podem contribuir para a sua realizacdo. As principais
funcionalidades do sistema e suas breves descri¢des:

e Adicionar Projetos: Funcionalidade que permite o usuério cadastrar as informacées
relacionadas ao projeto (Titulo do Projeto, Descricdo, Categoria, Requisitos,
Publico-Alvo e Objetivo).

e Buscar Projetos: Exibe todos os projetos cadastrados pelos estudantes contendo
as informacdes detalhadas da postagem e do responsavel pela publicacao.
Adicionalmente é possivel notificar ao proprietario da postagem o interesse em
fazer parte da equipe.

e Minhas publica¢des: Mostra ao usuario todas suas publica¢gdes realizadas, com a
possibilidade de editar ou excluir as informagdes da publicagao.

e ParticipagcBes: Mostra todos o0s projetos que o usuario esta participando.

1.1.3 Analise de mercado

Sé&o abordadas nesta sec¢ao as ferramentas ativas no mercado que seguem o
mesmo principio do sistema proposto. Os trés sistemas sdo: Eusocio, Startmeup e
99Freelas.

Os sites Eusocio (Figura 1.1) e Startmeup (Figura 1.2) sao plataformas de
investimentos e financiamentos online com o objetivo de encontrar investidores que
apoiem startups com ideias inovadoras de diferentes setores. Caso algum empresario
demonstre interesse, ele pode investir e ganhar uma porcentagem na participacéo dos
lucros futuros. Ambos os sistemas séo voltados para empreendedores individuais ou
startups do Brasil todo, permitem o cadastro de projetos relacionados a todos o0s
setores e possibilitam transacdes financeiras caso algum usuario decida investir em

alguma ideia publicada.
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Figura 1.1- Tela EuSécio
W eUSOC1O Investidor ~ Empreendedor ~ Quemsomos  Cadasto  Entrar

Empreendedor

Esteja pronto para receber investimento

0 procedimento para captagdo de investimento na plataforma Eusocio é bastante simples >> Conhega o Passo a Passo.

Abaixo 0s itens que devem ser apresentados para publicagdo da sua Oferta em nossa plataforma:

i D /@\
8

A

Plano de Negécios Video (pitch) Oferta
Anélises operacionais do funcionamento  Utilize dessa ferramenta para comunicar  Defina 0 montanie dos investimentos
da empresa, mercado, oportunidade, sua visao, explicar seu modelo de que deseja captar e o percentual de
equipe, concorréncia, modelo de negdcio e demostrar a credibilidade e participagao em sua empresa que serd
negdcio e projegdes financeiras. potencial da sua equipe. ofertado em contrapartida aos
[Conhega o Guia Eusocio #1] invesfidores.

Fonte: EuSocio, 2020.

Figura 1.2- Tela Startmeup

| | BLOG SOBRE A SMU COMO INVESTIR CAPTE CONOSCO OFERTAS BOSSANOVA K/l ABRA SUA CONTA

INVISTA EM EMPRESAS QUE
BUSQUEM

Nossa paixdo é financiar os grandes negécios
do futuro via Crowdfunding de Investimentos

CCONHECAS AS OFERTAS ABERTAS

Fonte: Tela Startmeup, 2020.

Dividas? Fale conosco!

O site 99Freelas permite um usuario empreendedor publicar uma ideia com

informacBes como: Habilidades desejadas, descricdo, nivel de exigéncia e categoria.
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Apés a publicacéo os freelancers que contém os requisitos exigidos fazem uma “oferta
de trabalho” e caso seja aprovado o pagamento é feito depois do projeto ser concluido.
Portanto, tal plataforma é uma ferramenta para buscar profissionais para o
desenvolvimento de acordo com a condic¢ao financeira disponivel pelo responsavel. O
99Frelas é voltado para profissionais especializados em habilidades especificas que
atuem como um profissional autbnomo, permite o cadastro de projetos relacionados a
todos os setores e permite a transacéao financeira entre o responsavel pela publicacéo

e o freelancer.

Figura 1.3- Tela 99Freelas

\
09 freSlas s | P

Como Funciona Encontrar Freelancers Encontrar Trabalho

Encontre 0 melhor profissional freelancer

para desenvolver o seu codigo.

Lemmrabie

Vocé é um freelancer? Junte-se a nos! Cadastre-se

Fonte: Tela 99Freelas, 2020.

Figura 1.4- Tela SAAP

v
S.AAP

Sistema Académico de Apoio a Projetos

Email Académico

Faga o login como EMPRESA

10 Fatec

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.
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Sistema SAAP

- E voltado para os alunos da Fatec de Lins e para as empresas de Lins e Regido
- Permite o cadastro de projetos relacionados a area tecnologica

- Nao envolve nenhum tipo de transacéo financeira

- A publicacao da ideia € realizada pelos alunos da Fatec de Lins.

A semelhanca entre as ferramentas citadas € possibilitar usuarios a exporem
projetos em busca de apoio para coloca-los no mercado e criar um vinculo entre
entidade e pessoas interessadas na ideia ou entre autbnomos e profissionais. Para
um entendimento mais claro das diferencas entre o sistema SAAP e as demais
aplicacdes escolhidas para a analise de mercado foi feito uma tabela comparativa

identificando as funcionalidades disponiveis em cada uma.

Figura 1.5- Tabela Comparativa de Ferramentas

S.AAP 99freelas Startmeup Eusocio
Descrigdo Ferramental Ferramenta2 Software 3
Disponibilidade para acesso WEB X X X X
Projetos voltados somente a Tecnologia X
Adicionar tarefas no projeto (Etapas) X
Adicionar ocorréncias nas tarefas X X
Enviar solicitagdo de participacdo em Projetos X X X X
Participacdo de empresas apoiadoras X X
Formar equipes para desenvolvimento da proposta X
Publico-alvo institucional (FATEC LINS) X
Apoio a projetos ja em desenvolvimento X X X X
Todas as funcionalidades gratuitas X
Possibilidade de ter uma ou mais empresas apoiando projeto X

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.

1.2 ANALISE DE REQUISITOS

Esta secdo aborda a identificacdo dos requisitos funcionais presentes no
sistema SAAP. Os requisitos funcionais especificam as funcionalidades do sistema
bem como o comportamento do sistema, ou seja, 0 processo ou transformacdo que
componentes de software/hardware efetuam sobre as entradas a fim de gerar
resultados (DEVMEDIAL, 2008).
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1.2.1 Diagrama caso de uso

Esse diagrama documenta o conteudo do sistema associado as interacoes feita
pelos usuarios chamados de atores. De um modo geral, o diagrama de caso de uso
descreve as principais funcionalidades do sistema e a interacdo dessas

funcionalidades com os usuarios (DEVMEDIAZ2, 2012).

Figura 1.6- Diagrama de Caso de Uso

Manter Categoria Manter Alunos
Projeto
-M Manter Tarefas
Manter Categoria \
GO

\
Manter Projetos
Manter Admin
Empresas \
Login
/Aluno
Manter
/ Ocorréncias

Enviar solicitagao
Empresa\ interesse projeto
Validar PIN

Aceitarlrecusar
solicitagao de
interesse

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.

1.2.2 Funcionalidades

Esta secao contém a lista dos requisitos funcionais do sistema juntamente com
uma breve descricdo do seu objetivo. O sistema é dividido em 2 perfis de usuarios,
sendo, usuério administrador e usuério utilizador. O usuario administrador tem a
permissédo total de excluir, alterar e cadastrar as informagdes do sistema SAAP. O
usuario utilizador (que pode ser um aluno ou uma empresa) contém funcionalidades

restritas.
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e Manter empresas: Responséavel por realizar a inclusao, alteragéo e excluséo de
uma empresa.

e Manter categoria empresa: Executa o cadastro, exclusdo e a atualizacéo das
categorias de empresas.

e Manter curso: Realiza o cadastro, exclusdo e a atualizag&o dos cursos.

e Manter categoria projeto: Efetua o cadastro, exclusédo e a atualizagdo da
categoria do projeto.

e Manter alunos: Funcdo responsavel por efetuar o cadastro, atualizacdo e
exclusdo do aluno.

e Manter tarefas: Possibilita que, o proprietario do projeto (aluno quem criou o
projeto) associe uma tarefa ao projeto.

e Manter projetos: Permite a incluséo, alteracéo e exclusédo de projetos.

e Login: Valida/invalida a entrada do usuario ao sistema SAAP.

e Manter ocorréncias: Propicia que, usuarios associados ao projeto publiquem
ocorréncias de uma tarefa.

e Enviar solicitacdo interesse projeto: Prove aos usuarios interessados a um
projeto, a possibilidade de enviarem ao responsavel do projeto, uma solicitacao
de interesse para participarem do projeto.

e Validar PIN: Altera o status do usuério recém cadastrado de Bloqueado para
Ativo permitindo o seu acesso ao sistema.

e Aceitar/recusar solicitacdo de interesse: O aluno responsavel por uma

postagem aceita ou recusa a solicitacao de interesse.

1.3 PROJETO

Esta secdo aborda as especificacbes histérias, os fluxos principais e
alternativos e os diagramas produzidos a partir dos principais requisitos funcionais
identificados no sistema SAAP. Sao apresentados também os diagramas de classe,

MVC, atividades, estado, sequéncia e o diagrama do banco de dados.

1.3.1 Especificacdes historias e Fluxos
Login: Os usuarios do SAAP precisam fazer a autenticacao na intencao de validar e

obter acesso ao menu das funcionalidades. Para o aluno os atributos solicitados sao
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email académico e senha, enquanto para a empresa, as informacdes necessarias sdo
0 CNPJ e a senha. Ja o administrador geral possui um usuario e senha que sao
estabelecidos diretamente no banco de dados. Caso seja 0 primeiro acesso, 0 usuario
tem a obrigatoriedade de validar o codigo PIN enviado no email cadastrado, caso
contrario ndo é possivel acessar o sistema.

Fluxo Basico

FB1: Usuario inicia caso de uso

T
N

: Usuério informa credenciais

T
vy)
w

: Sistema faz verificacéo das informacdes

'I'I
~

B

: Sistema verifica status do usuario

T
(o2}

. Sistema valida as informacgdes

B

oL
[o2]

: Sistema redireciona usuario ao menu SAAP

T
\l

EB7: Caso de uso é encerrado

Fluxo Alternativo

FALl: Erro credencial - No fluxo basico FB3, caso as credenciais informadas pelo
usuario ndo serem encontradas no banco de dados o sistema exibe uma mensagem
de erro. Retornar ao fluxo FB2.

FA2: Usuario bloqueado - No fluxo basico FB4, caso o aluno tenha status igual

blogueado o sistema exibe uma mensagem de erro e 0 caso de uso € encerrado.

Manter Aluno: Para o aluno ter acesso ao sistema € necessario fazer o cadastro
informando o nome, email académico, senha, telefone de contato, curso e suas
habilidades (preferéncias). Caso seja necessario o usuario pode alterar sua senha,
telefone de contato e suas habilidades (preferéncias) ou deletar sua conta desde que
nao esteja ingressado em nenhum projeto com status diferente de finalizado. O
administrador geral tem a permissao total para cadastrar, alterar ou excluir o aluno.
Cadastrar aluno

Fluxo Basico

FB1- Usuario inicia caso de uso

EB2: Usuario seleciona Cadastrar

EB3: Usuario insere as informacdes

FB4: Sistema verifica se as informacdes obrigatorias estdo preenchidas

T

5: Sistema verifica se email € institucional

B

oL
(o2]

: Sistema verifica consulta se aluno ndo existe no banco
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T
\'

: Sistema faz validagéo

T
(00}

. Sistema persiste os dados

T

FB9: Caso de uso é encerrado

Fluxo Alternativo

EA1: Campos obrigatdrios em branco - No fluxo basico FB4, caso exista algum campo
obrigatério em branco o sistema exibe uma mensagem de erro. Retornar ao fluxo FB3.
FA2: Email ndo institucional - No fluxo basico FB5, caso o email informado nao for
institucional o sistema exibe uma mensagem de erro. Retornar ao fluxo FB3.

FA3: Aluno existente - No fluxo basico FB6, caso 0 usudrio ja existir no banco de
dados o sistema exibe uma mensagem de erro.

Excluir aluno

Fluxo Basico

EB1- Usuério inicia caso de uso

EB2: Usuario seleciona Configuracoes

EB3: Usuario seleciona Apagar Conta

EB4: Sistema verifica se existe algum projeto com status diferente de finalizado
vinculado ao Aluno

EB5: Sistema faz validagéo

EBG6: Sistema persiste os dados

FB7: Caso de uso é encerrado

Fluxo Alternativo

EA1: Restricdo projetos pendentes - No fluxo basico FB4, caso exista algum projeto
com status diferente de finalizado vinculado ao aluno o sistema exibe uma mensagem
de erro.

Alterar aluno

Fluxo Basico

FB1- Usuario inicia caso de uso

EB2: Usuario seleciona Configuracoes

B

T
w

: Usuario seleciona campo a ser atualizado

'I'I
N

: Usuério insere as novas informacdes

T
o1

: Usuério informa senha atual para concretizar alteracao

T
(o}

: Sistema verifica se senha esta correta

T
\l

. Sistema verifica se as informacdes obrigatérias estdo preenchidas

T
o8]
(0]

: Sistema faz validacéo
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EB9: Sistema persiste os dados

FB10: Caso de uso é encerrado

Fluxo Alternativo

EA1: Senha errada - No fluxo basico FB6, caso a senha informada pelo usuario esteja
errada o sistema exibe uma mensagem de erro. Retornar ao fluxo FB5.

FA2: Campos obrigatorios em branco - No fluxo basico FB7, caso o usuario deixe
algum campo obrigatério em branco o sistema exibe uma mensagem de erro. Retornar
ao fluxo FB4.

Manter Empresa: Para a empresa ter acesso ao sistema € necessario fazer o
cadastro informando a raz&o social, email corporativo, senha, telefone de contato,
CNPJ, endereco, categoria e cidade. Caso necessario o usuario pode alterar sua
senha, telefone de contato e o endereco ou deletar sua conta desde que néo esteja
ingressado em nenhum projeto com status diferente de finalizado. O administrador
geral tem a permissao total para cadastrar, alterar ou excluir a empresa.

Cadastrar empresa

Fluxo Basico

FB1- Usuario inicia caso de uso

EB2
B

: Usuario seleciona Cadastrar

T
N

T
w

: Usuario insere as informacodes

'I'I
N

. Sistema verifica se as informacdes obrigatérias estao preenchidas

: Sistema verifica se 0 CNPJ é valido

oL
vy)
ol

T
(o}

B

. Sistema verifica se empresa néo existe no banco

T
\l

. Sistema faz validacéo
B
B

Fluxo Alternativo

T
[o¢]

. Sistema persiste os dados

_I_I
©

Caso de uso é encerrado

EA1: Campos obrigatérios em branco - No fluxo basico FB4, caso exista algum campo
obrigatério em branco o sistema exibe uma mensagem de erro. Retornar ao fluxo FB3.
EA2: CNPJ invalido - No fluxo basico FB5, caso o CNPJ informado nao seja valido o
sistema exibe uma mensagem de erro. Retornar ao fluxo FB3.

FA3: Empresa existente - No fluxo basico FB6, caso o usuario ja existir no banco de
dados o sistema exibe uma mensagem de erro impedindo o usuario de realizar o

cadastro.
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Excluir empresa

Fluxo Basico

FB1- Usuario inicia caso de uso

EB2: Usuario seleciona Configuracdes

FB3: Usuario seleciona Apagar Conta

EB4: Sistema verifica se existe algum projeto com status diferente de finalizado
vinculado a Empresa

EB5: Sistema faz validagéo

EB6: Sistema persiste os dados

FB7: Caso de uso é encerrado

Fluxo Alternativo

FA1: Restricao projetos pendentes - No fluxo basico FB4, caso exista algum projeto
com status diferente de finalizado vinculado a empresa o sistema exibe uma
mensagem de erro.

Alterar empresa

Fluxo Basico

EB1- Usuério inicia caso de uso

EB2: Usuario seleciona Configuracdes

FB3: Usuario seleciona campo a ser atualizado

'I'I
N

: Usuario insere as novas informacgoes

T
98]
ol

: Usuério informa senha atual para concretizar alteracao

: Sistema verifica se senha estéa correta

oL
0]
[o2]

T
\'

B

. Sistema verifica se as informacdes obrigatérias estdo preenchidas

Tn
oo

. Sistema faz validacéo

B

T
(o]

. Sistema persiste os dados

FB10: Caso de uso é encerrado

Fluxo Alternativo

FAL: Senha errada - No fluxo basico FB6, caso a senha informada pelo usuério esteja
errada o sistema exibe uma mensagem de erro. Retornar ao fluxo FB5.

EA2: Campos obrigatorios em branco - No fluxo bésico FB7 caso o usuario deixe
algum campo obrigatério em branco o sistema exibe uma mensagem de erro. Retornar
ao fluxo FB4.

Manter Projetos: Consiste no gerenciamento de projetos que é realizado somente

pelos alunos. Apos ser concluido, a publicacéo fica visivel com todas as informacodes
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cadastradas, desde que seu status seja Aberto e o publico-alvo seja compativel ao
usuario que esta buscando os projetos.

Cadastrar projeto

Fluxo Basico

FB1- Usuario inicia caso de uso

EB2
B

N

Usuario seleciona Adicionar Projeto

_n
w

Usuario insere as informacdes referente ao projeto

'I'I
N

: Sistema verifica se as informag@es obrigatérias estao preenchidas

oL
vy)
ol

Sistema verifica se existe outros projetos com status diferente de finalizado

_n
2

B

Sistema faz validacéo

T
\l

. Sistema persiste os dados

B

_n
0

Caso de uso é encerrado

Fluxo Alternativo

FA1: Campos obrigatérios em branco - No fluxo basico FB4, caso exista algum campo
obrigatério em branco o sistema exibe uma mensagem de erro. Retornar ao fluxo FB3.
EAZ2: Projetos pendentes - No fluxo basico FB5, caso exista algum outro projeto com
status diferente de finalizado o sistema exibe uma mensagem de erro.

Excluir projeto

Fluxo Basico

FB1- Usuario inicia caso de uso

EB2: Usuario seleciona Minhas Publicacdes

FB3: Usuario seleciona o projeto

FB4: Usuario seleciona Excluir

Tn
ol

. Sistema verifica se o projeto selecionado possui o0 status como finalizado

n
0]

. Sistema faz validacéo

T
\]

. Sistema persiste os dados

T
(00}

FB8: Caso de uso é encerrado

Fluxo Alternativo

EAL: Projeto pendente - No fluxo basico FB5, caso o projeto selecionado tenha status
diferente de finalizado o sistema exibe uma mensagem de erro.

Alterar projeto

Fluxo Basico

FB1- Usuario inicia caso de uso

FB2: Usuario seleciona Minhas Publicacbes
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T
w

B3: Usuario seleciona o projeto

'I'I
o
&

: Usuario seleciona Editar

Tn
ol

: Usuario insere as novas informacgdes

oL
uy)
[o2]

: Usuério informa senha atual para concretizar alteracao

_n
~

B

Sistema verifica se senha esté correta

T
(0¢]

. Sistema verifica se as informac@es obrigatérias estdo preenchidas

T
O

EB9: Sistema faz validacéo

EB10: Sistema persiste os dados

FB11: Caso de uso é encerrado

Fluxo Alternativo

FAl: Senha errada - No fluxo basico FB7, caso a senha informada pelo usuario esteja
errada o sistema exibe uma mensagem de erro. Retornar ao fluxo FB6.

EA2: Campos obrigatdrios em branco - No fluxo basico FB8, caso o usuario deixe
algum campo obrigatério em branco o sistema exibe uma mensagem de erro. Retornar

ao fluxo FB5.

Manter Tarefas: Consiste na gerencia das tarefas (etapas) que pertencem a um
projeto cadastrado. Um projeto pode ter varias tarefas, fato que podem ser incluidas
somente pelo responsavel que cadastrou o projeto tendo o direito também de alterar
0 seu status (aberto ou fechado) e excluir caso necessario, de modo que os demais
s6 podem ver e adicionar ocorréncias nessas tarefas criadas.

Cadastrar tarefa

Fluxo Basico

FB1- Usuario inicia caso de uso

EB2: Usuario seleciona Minhas Publicacdes

EB3: Usuario seleciona Projeto

FB4: Usuario seleciona Adicionar Tarefa

T

B5: Usuario insere as informacdes referente a tarefa

B

.n
o

Usuario informa senha atual para concretizar cadastro

T
\l

: Sistema verifica se senha esta correta

T
(00}

: Sistema verifica se as informacgdes obrigatérias estdo preenchidas

T
O

: Sistema faz validagéo

FB10: Sistema persiste os dados

FB11: Caso de uso é encerrado
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Fluxo Alternativo

FALl: Senha errada - No fluxo basico FB7, caso senha informada pelo usuario esteja
errada o sistema exibe uma mensagem de erro. Retornar ao fluxo FB6.

EA2: Campos obrigatdrios em branco - No fluxo basico FB8, caso o usuario deixe
algum campo obrigatério em branco o sistema exibe uma mensagem de erro. Retornar
ao fluxo FB5.

Excluir tarefa

Fluxo Basico

FB1- Usuario inicia caso de uso

FB2: Usuério seleciona Histérico de Tarefas

FB3: Usuario seleciona a tarefa

'I'I
N

: Usuério seleciona Excluir

B
B

_n
a

Sistema verifica se o status da tarefa encontra-se como fechado

T
(o}

. Sistema faz validacao

T
\l

. Sistema persiste os dados

B

Fluxo Alternativo

_n
0

Caso de uso é encerrado

FA1: Tarefa aberta - No fluxo basico FB5, caso a tarefa selecionada tenha status
diferente de Fechado o sistema exibe uma mensagem de erro impedindo o usuério de
realizar a exclusao.

Alterar tarefa

Fluxo Basico

FB1- Usuario inicia caso de uso

EB2: Usuario seleciona Minhas Publicacfes

B
B

'I'I
w

Usuério seleciona o projeto

'r|
e

Usuério seleciona Histoérico Tarefas

T
o1

: Usuario seleciona Editar

T
(o}

: Usuario insere as novas informacgdes

T
\l

: Usuario informa senha atual para concretizar alteracao

B

_n
0

Sistema verifica se senha esta correta

T
O

: Sistema verifica se as informagdes obrigatérias estdo preenchidas
FB10: Sistema faz validagao
FB11: Sistema persiste os dados

FB12: Caso de uso é encerrado
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Fluxo Alternativo

FALl: Senha errada - No fluxo basico FB8, caso senha informada pelo usuario esteja
errada o sistema exibe uma mensagem de erro. Retornar ao fluxo FB7

EA2: Campos obrigatdrios em branco - No fluxo bésico FB9, caso o usuario deixe
algum campo obrigatério em branco o sistema exibe uma mensagem de erro. Retornar
ao fluxo FB6.

1.3.2 Diagrama de Classes

E a representacdo da estrutura e relacées das classes que servem de modelo
para objetos. Podemos afirmar de maneira mais simples que seria um conjunto de
objetos com as mesmas caracteristicas, assim é possivel identificar objetos e agrupa-
los, de maneira a encontrar suas respectivas classes (DEVMEDIA3, 2016).

Figura 1.7- Diagrama de Classes

referenciasfluno
Status Aluno 2
- preferencia ; Prefi i
- codStatus : int - codAluno :int _E{Eneur.elclham [EIEIENcIas
- gtatus ; String - email ; String :
- sznha: String 1.¥ T
-telefone ; String )
Apreferenciashlng | preferencias
o . 1 . - codPreferencia ; int
RS TEE 1 1 - preferencia : String
- requisitos : Requisitos 1
- projeto : Projeto - 0
Requisitos - :
Projeto SolicitacaoAluno
- codRequisitos : int T —
- requisitos ; String : - codProjeto ; int - aluno : Aluno
| - titulo : String - projeto ; Projeto
- ) -publicoAlvo:int [ | - dataSolicitacao : Date 1
flosProjet B
, « reuistosProjeto P e string | 1 oe | -portosin Curso
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solicitacaoE mpresa
1.*
- empresa ; Empresa
-projeto: Projete | _____ F S [EERs
g dataSuIlgnacao - Date solicitacaoEmpresa 1 - codTarefa : int
- pontos ;int - tarefa : String
- status : String CategoriaProjeto
- codCatProjeto ; int
" - catProjeto : String
CategorigEmpresa Empresa
- codCatEmpresa : int 1 - codEmpresa ; int q
- catErmpresa ; String 1.*| -razaoSocial: String 1.*
I -senha ; String -
o+ | -telefons: Sting Ocorrencias
Cidade 1 ) -emgilCorpmativo: String - codOcarrencia : int
| — - enpj : Stiig - ocorrencia : String
- codCidade ; int -Tua: String
- tidade : String - bairro : String
- numera ; int

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.



1.3.3 Diagrama MVC

MVC é a sigla referente a palavras Model, View e Controller. E basicamente
um padrao de projeto que consiste na separacéo do cddigo fonte do software em
trés camadas: Modelo, Visao e Controlador (DIGDEV, 2013).

Figura 1.8- Diagrama MVC Login
|

view

telaLoginAluno TelaLoginEmpresa

telaLogin - Admin

P

\'/ model

1
controller
aluno empresa
—-- >
cLogin (]
admin

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.

Figura 1.9- Diagrama MVC Manter Aluno
SR |

view

—v

telaCadastroAluno telaConfiguragoes

telaListarAlunos - Admin

A
1
controller l
model
1
- >
aluno
cAluno

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.



Figura 1.10- Diagrama MVC Manter Empresa

view

HO)

telaCadastroEmpresa telaConfiguracoes

telaListarEmpresa - Admin

V

controller

O

cEmpresa

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.
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model
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empresa

Figura 1.11- Diagrama MVC Manter Projeto

view

telaListarPublicagdo - Admin

telaCadastroProjeto TelaMinhasPublicagies

\%
1]
controller I
model
=l
. .
projeto
cProjeto

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.
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Figura 1.12- Diagrama MVC Manter Tarefa
[E—

view

telaHistoricoTarefas TelaMinhasPublicagées

telaListarPublicac¢do - Admin

\
1
—|
controller
model
1 1
- - - > projeto tarefa
cProjeto cTarefa

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.

1.3.4 Diagrama de Atividades

Diagramas de atividades modelam aspectos dindmicos dos sistemas, e nessa
caracteristica reside sua maior qualidade: versatilidade. Como € um conjunto de
notacdes destinado a representar fluxos de controle, sua utilizacdo ndo se restringe
ao ambito computacional, estendendo-se deste ao &ambito organizacional
(DEVMEDIA4, 2010).

Figura 1.13- Diagrama de Atividades Login

[Cadastrado]

Telalogin - J” [é cadastrado’] INao] Tela Cadastro Aluno/Empresa ]

[Cadastro goncluido?]

§

[N&o]

(Sim]

[ Inserir Login/Senha ]

[Verificar status do usuario
E se 0s dados estdo

corretos]
A
\4

[Dados corretos E status Ativo]

[Dados incorretos OU status Bloqueado]

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.
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Figura 1.14- Diagrama de Atividades Cadastrar Aluno

Cadastrar Aluno

( Exibir formulario de cadastro Aluno }(

[ Informar dados do aluno ]

[Valida se todos os campos estdo preenchidos
corretamente E se o aluno néo existe E se o
email é institucional]

>I'L Tentar novamente ]

[Falso]

[Verdadeiro]

[ Cadastrar no Banco de dados

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.

Figura 1.15- Diagrama Atividades Cadastrar Empresa

Cadastrar Empresa

?

[ Exibir formulario de cadastro Empresa }(

[ Informar dados da empresa ]

[Valida se todos os campos estéo
preenchidos corretamente E se a
empresa néo existe]

- S

[Falso] “\

Tentar novamente ]

[Verdadeiro]

[ Cadastrar no Banco de dados H <<Empresas>> ]

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.



Figura 1.16- Diagrama Atividades Cadastrar Projeto

Cadastrar Projeto

[ Exibir formulario de cadastro Projetos }(

[ Informar dados do projeto ]

[Verificar se todos os campos estao
preenchidos corretamente E se ndo existe
outro projeto com status diferente de
Finalizado]

%{ Tentar novamente ]

[Falso]

[Verdadeiro]

[ Cadastrar no Banco de dados

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.

Figura 1.17- Diagrama Atividades Cadastrar Tarefa

Cadastrar Tarefa

( Exibir formulario cadastro tarefa }<

[ Informar dados da tarefa ]

[Valida se todos os campos estédo
preenchidos corretamente E se o titulo
da tarefa nao existe]

<< >{ Tentar novamente ]

-~ [Falso]

[Verdadeiro]

[ Inserir dados da tarefa no BD H <<Tarefas>> ]

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.
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Figura 1.18- Diagrama Atividades Excluir Dados

Excluir Dados

[ Apagar Dados

[Condicao]

\r Exibir mensagem de
[Falso] ~| erro

[Verdadeiro]

( Excluir dados do banco <<Dados>>

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.

Figura 1.19- Diagrama Atividades Alterar Dados

Atualizar Dados

[ Informar novos dados ]

|

[ Informar senha atual J<

[Verificar se a senha atual esta correta
E se os dados alterados estdo
preenchidos corretamente]

Tentar novamente ]

[Falso]
[Verdadeiro]

[ Atualizar dados do Banco H <<Dados>> ]

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.
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Observacéo- As Figuras 1.18 e 1.19 representam o excluir e o alterar dados referentes

aos casos de uso manter aluno, manter empresa, manter projeto e manter tarefa.

1.3.5 Diagrama de Estado

Um estado representa a situagdo em que um objeto se encontra em um
determinado momento durante o periodo que este participa de um processo. Um
objeto pode passar por diversos estados dentro de um mesmo processo. Este
diagrama procura acompanhar as mudancas sofridas nos estados de uma instancia
de uma determinada classe (DEVMEDIAS5, 2009).

Figura 1.20- Diagrama Estado Login

#~

Inserir dados

J?uhmit

Werificar se
dados estio
corretos

[Verificar dados]

[Dados incorretos] )I Exibir mensagem de erro 1 >@

[Dados corretos] \
Werificar o status do
LSUArio
L )

sistema ﬂ
Ir para o Menu

[Status Blogueado L )

[ Exibir mensagem de erro
\

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.




Figura 1.21- Diagrama Estado Cadastrar Aluno

I Inserir dados do Aluno

Subrmit

Sala dados do Aluno

estdo preenchidos

| )

[Verificar
preenchimentos d
campos|

[ Verficar se 0s campos obrigatdrios ]

[Campos abrigatdrios em
hranco]

Exibir mensagem de erro

Verificar s2 o amail é
ingttucional

-

[Dados ndo existem]

dadog]

[Dados ja existerm]

Verificar existéncia de

.
Exibe mensagem de erro

[Verificar email]

[Email & instituciona

Verfiicar se 0s dadosja estdo
cadastrados no sistema

[Email nda & institucionall

Exikir mensagem de erro

—e

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.

Figura 1.22- Diagrama Estado Cadastrar Empresa

y

| Inserir dados da Emprasa ]

Subrmt

Verficar s2 05 campos obrigatdrios
estdo preenchidos

\ )

] (GNP ndo  vildo]

[Verificar CNPY)

Exibir mensagem de ermo

[CNRJ é vil]

Veriicar s2 o CNPJ & vilido

[Verificar
preenchiment dos
campos| Campes
preenchidos]
[Carpos obrigatorios em
branca]

Exibir mensagem de erro

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.

Trigger
Verficar sz o5 dados j3 estéo
cadastiados no sistema
Varficar existéncia de

Exibie mensagem de erro

[Dadlos néo existem)

Salva dados da
Empresa
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Figura 1.23- Diagrama Estado Cadastrar Projeto

[ Inserir dados do Projeto ] Q
| | |

Salva dados do projeto

(

Submit

[N&0 possui)

estdo preenchidos

( )

[ Verificar s 05 campos obrigatorios ]

Exibir mensagem de erro ]

)

erificar existéncia de

[Varficar
preanchimento dos projetcs|
campos] [Campos Verificar se 0 usUario pSgsu)
preenchidos] outros projetos com o Staflis
difarente de Finalizado
[Campos obrigatdrios em \ )

branco]

[ Exibir mensagem de ero ]%O
{ )

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.

Figura 1.24- Diagrama Estado Cadastrar Tarefa

¢

Inserir dados datarefa

el

Submit

estdo preenchidos

| Verificar se os campos obrigatdrios ]

| ?
dh;esrlcﬂ:;rppérse]enchlme nto [Campos obrigatdrios em
branco] Exibir mensagam de erro
Campos

reenchidos]

Verificar se os dados ja existem

[Verificar
existéncia de
dadosg]
Salva dados datarefa relacionando
N0 poss] com o projeto
[Possui]

Ezxibir mensagem de erro ]

J
Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.
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Figura 1.25- Diagrama Estado Excluir Dados

Selecionar Dados

Selecionar opgao de excluir

[Condigdo]

-

f Cancelarexclusao

[Verdadeiro]

Deletar dados

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.

Figura 1.26- Diagrama Estado Alterar Dados

=
Informar novos
dados

\ J

i Informar senha
atual para
concretizar a
atualizacao

. J

[Verificar se a senha atual esta
correta E se os dados alterados
estédo preenchidos corretamente]

Exibir mensagem de erro

[Falso]

f Salvar novos dados]

l J

[Verdadeiro]

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.
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Observacéo- As Figuras 1.25 e 1.26 representam o excluir e o alterar dados referentes

aos casos de uso manter aluno, manter empresa, manter projeto e manter tarefa.

1.3.6 Diagrama de Sequéncia

O diagrama de sequéncia preocupa-se com a ordem temporal em que as
mensagens sao trocadas entre os objetos envolvidos em determinado processo, ou
seja, quais condi¢cdes devem ser satisfeitas e quais métodos devem ser disparados
entre 0s objetos envolvidos e em que ordem durante um processo (DEVMEDIAG,
20009).

Figura 1.27- Diagrama Sequéncia Login

| Tela Login | | Insert Dados | | Banco de Dados | | Menu.php | | Login.php | | Cadastro
Usuariol:AclorO T T T T
| I

11: Inserir Login e senh L. 1.1: Verificar se existeQy | 1.1.1:validar no DBA( o |

Validado

Resposta do BDA

1.3: Fim()

\

1

|

|

|

I I
| 1.4:Va para Tela I|.ogin0
|

I

I

I

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
l

[

T
I
|
I
I
I
|
I
I
I
i
>|_|
=
I
|

1.5: Efetuar Cadastro()
I
|
L | |
|
Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.
Figura 1.28- Diagrama Sequéncia Cadastrar Aluno
| Tela Cadastro Aluno | | Insert | Banco de Dados | | Tela PIN

AIunolz Actor T T T T
| | I |
| _1: Dados cadastrais do Alun°07 1 1.1: Verificar se Aluno existgQ |  1.1.1: validar no Banco de dados(,_ | |
|
|
|
(o l
RN —— ] | |
L | | |
| | | |
|_2: Gravar,dados doiluno (.| 2.1: Inserir dados no Banco() | :
I
i |
I — Dados Inseridos |
e — — EnviarPIN__ _ _ . | |
o | | |
| 3: Ingerir PINQ | g

| I |

| | |

| |

N ST Aluno Cpdastrado _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ I

| | |

|
Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.
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Figura 1.29- Diagrama Sequéncia Cadastrar Empresa

I Tela Manter Empresa | Insert Dados | Banco de Dados |
Empresa : Actor0 T |

| . X
1: Inserir dados Requendos‘J_ 11: Exibir|categoria0 |
I
|
¥ S Resultado Sefect Categoria _
1.2: Exibi|; Cidade() !
1
] Resultdp.Cldade. .. .o o vomaun e :D

1.3: Inserir dados() |

1.3.1: Inserir dados no DBA() '

< Cadastro Concluido |

I I I
L
Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.

Figura 1.30- Diagrama Sequéncia Cadastrar Projeto

Tela Cadastro Projetos Insert Dados Banco de Dados
Aluno iAcIorO | T
| I

I
| ’ : |
1:Inserr dadosProjelog )l 1.1: Exibir catngria Projeto() |
I
I
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1.2.1: Inserir dados no DBA()
_Insercéo de dados _
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T |
T 1 |
= | I |
|

| | |
Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.

Figura 1.31- Diagrama Sequéncia Cadastrar Tarefa

4: Ad%ionar Tarefa néo existente()

Tela Minhas_publicagdes Tela Adicionar Tarefa Banco de Dados Historico de Tarefas
Aluno ; Actor0 T T T T
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e R e '
L [ I
| 2: Adicionar Tarefa() ' :
N L ED |
| |
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|
|
I
|

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.
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Figura 1.32- Diagrama Sequéncia Excluir dados

% Modal_excluir Banco de Dados

Usuario : Ator
1: Ehvia dados() |

i r ' u

|
2: Visualiza dados( P 2.1: Submeter excluséo dos dados() L

2.1.1: Alert dp confirmacéo()

2.1.1.1: Resppsta usuario() >

I|__2.1.2: Submeter exclus&o dos dados()

2.1.3: Excluséo readlizada com sucesso()

<2

|
Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.

Figura 1.33- Diagrama Sequéncia Alterar dados

% | Modal_editar | | Form Modal “ Banco de Dados |
|

Usuario : Ator
! | 1: Ethvia dados()

W -

|
|
|
I

———— ]

|
2: Visualiza dados() | - |
1 2.1: Submeter edicdo dos dados
q £ QO 15 1.1: Insere novos dadosg |
2.1.2: Alert de|confirmagédog |
|
T 21.2.1:R ta usuario() > 2.1.3: Submeter edicép dos dados()
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| |
| |
| |
T | |
T |

|
Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.

Observacéao- As Figuras 1.32 e 1.33 representam o excluir e o alterar dados referentes

aos casos de uso manter aluno, manter empresa, manter projeto e manter tarefa.

1.3.7 Projeto Banco de Dados

Primeiramente, pode-se definir banco de dados como um agrupamento de
dados que tratam do mesmo tema, e que sdo armazenados por seguranga ou para
assegurar uma verificagao futura, ou seja, se trata da organizagéo e armazenagem de

informacdes sobre um dominio especifico (SOUZA, 2020).
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A fim de que possa ocorrer a manipulacdo dos dados e informacbes

armazenadas em determinado banco de dados, faz-se necessario um sistema de

gerenciamento (SGBD), como por exemplo a Oracle, Postgre, MySQL, entre outros.

O MySQL, por sua vez, é um sistema gerenciador de banco de dados relacional

(RDBMS), de codigo aberto. Além disso, utiliza a linguagem SQL, funciona com as

licencas de software comercial e livre e € usado na maioria das aplicacdes gratuitas

para gerir suas bases de dados.

Nao obstante, o Modelo de Entidade Relacional, conhecido como MER, é utilizado na

Engenharia de Software para descrever os objetos envolvidos em um dominio de

negdécios, com seus atributos e como eles se relacionam entre si.

Figura 1.34- Diagrama Banco de Dados

“Jcdade ¥
codCidade INT

Cidade VARCHAR(45) '““]_'<

>

| categoriaEmpresa ¥
codCatEm presa INT
catEmpresa VARCHAR(45)
»

¥

"] preferencias ¥
codPreferencias INT
preferencias VARCHAR(45)

»

] alunoPreferencias ¥

! codAluno INT
! codPreferencias INT

_ empresa v
codEm presa INT

»cnpj VARCHAR(45)
razaoSocial VARCHAR(45)
senha VARCHAR(45)
telefone VARCHAR(25)

» emallCorporativo VARCHAR(45)
rua VARCHAR(45)
bairro VARCHAR(45)
numero VARCHAR(45)

! codCidade INT

! codCatEm presa INT
pin VARCHAR(45)
statusEmpresa INT

~J aluno v
codAluno INT
aluno VARCHAR(45)

emal VARCHAR(45) [T

senha VARCHAR(45)
telefone VARCHAR(45)
! codCurso INT

| curso v
codCurso INT

curso VARCHAR(45) |
>

W
™
pin VARCHAR(45)
statusAluno INT

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.

_JempresaProjeto Y | pyefas v ocomencias ¥
! codEmpresa INT codTarefa INT codOcorrencias INT
! codProjeto INT tarefa VARCHAR(45) descricao VARCHAR(100)
dataSolicitacao DATE ' codProjeto INT ! codTarefa INT
statusSolicitacao INT | statusTarefa INT dataOcorrencia DATE
» 2 horas VARCHAR(45)
¥ B
j projeto v j tat v
codProjeto INT
codStatus INT
objetivo VARCHAR(45) {
status VARCHAR(45)
descricao VARCHAR(45)
>
titulo VARCHAR(4!
ulo VARCHAR(45) Dy
iniciacaoCientifica INT :l categoriaProjete ¥
/ publicoAlvo INT codCategoriaProjeto INT
'
codstatus INT categoriaProjeto VARCHAR(45)
! codCategoriaProjeto INT >
! codAluno INT
dataPublicacao DATE k
» | projetoRequisitos ¥
! projeto_codProjeto INT
{ ! requisitos_codRequisitos INT
>
] alunoProjeto v
! codProjeto INT £
| 7 codAluno INT
I requisits ¥
dataSolicitacao DATE
codRequisitos INT
statusSolicitacao INT
requisitos VARCHAR(45)
»
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2 MANUAL DO USUARIO

Neste capitulo sdo abordadas as principais telas do sistema SAAP juntamente

com suas respectivas descricdes de seu funcionamento.
2.1.1 Tela cadastro aluno

Na Figura 2.1 é apresentada a tela de cadastro para o Aluno, o qual € composta
por quatro campos (Nome completo, E-mail académico, Senha, Telefone para
contato) e um select (Curso). Apés a validacao dos dados o usuario é redirecionado

para a tela de preferéncias (Figura 2.2).

Figura 2.1- Tela Cadastro Aluno

Aluno
Nom plet
Em
Escol
Telefone de contato
Escolha seu curso -

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.

2.1.2 Tela preferéncias aluno

Na Figura 2.2 é apresentada a tela de preferéncias do aluno, o qual contém
diversos checkbox para o aluno selecionar quais sao as tecnologias e habilidades que

mais combinam com seu perfil.



Figura 2.2- Tela Preferéncias Aluno

Aluno
Selecione as preferéncias abaixo:
[ PHP [0 Hardware J HTML [ Designer
[ Java [0 Python J BD [ Javascript
[0 Ruby O Jquery [ wordpress [] Joomla

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.

2.1.3 Telade login aluno

47

Na Figura 2.3 é apresentada a tela de login para o Aluno com dois campos

(Email académico e Senha) para validar a entrada ao sistema. Além disso contém

outras opgﬁes como:.

Opcao Aluno- Direciona o usuario a tela de cadastro de Alunos (Figura 2.1).

Opcao Empresa- Direciona o usuario a tela de cadastro de Empresas (Figura 2.11).

Faca o login como EMPRESA- Direciona o usuario a tela de login de Empresas (Figura

2.12).

Figura 2.3- Tela Login Aluno

-
S.AAP

Sisterna Académico de Apoio a Projetos

Email Académico

10 EMPRESA

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.
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2.1.4 Tela Menu Aluno

Na Figura 2.4 é apresentada a tela menu do Aluno, direcionado apés a
validagdo das credenciais informadas. As opc¢des disponiveis nesta interface séo:
Adicionar Projetos- Direciona o usuario a tela do cadastro de projetos (Figura 2.5).
Buscar Projetos- Direciona o usuario para a tela de buscar projetos (Figura 2.6).
Ranking- Direciona o usuario para a tela do ranking de alunos.

Minhas publicacdes- Direciona o usuéario para a tela das publicacbes do usuério
(Figura 2.7).
Participagdo- Direciona o usuario para a tela de participagdes, o qual exibe uma lista

contendo todos os projetos o qual o usuario participa (Figura 2.8).

Figura 2.4- Tela Menu Aluno

Fale conosco  Configuragdes  Dividas frequentes A\ﬁctnangn ﬂE

Funcionalidades S.A.A.P

*
ﬁ Adicionar Projeto Q Buscar Projeto II Ranking 9 Minhas F & Parti

SAAP

Sishema Acadnicn de Apgio  Pojelos

© 2020 Desenvolvido por Bruno Silva Felix Pereira e Victor Huge Ueno.

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.

2.1.5 Tela adicionar projeto

Na Figura 2.5 é apresentada a tela Adicionar Projeto. Como o proprio nome
sugere, esta funcionalidade possibilita ao aluno criar um projeto de sua escolha. Para
isto sédo apresentados os campos Titulo do Projeto, Descricdo do Projeto, Categoria
do projeto, Requisitos, Publico-alvo e Objetivo do projeto.

Observacéao: A opcéao publico-alvo permite o aluno escolher para qual tipo de usuario

a postagem devera ser lista, ou para aluno, ou para empresas, ou para ambos.
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Figura 2.5- Tela Adicionar Projeto

Cadastro de Projetos

Titulo do Projeto Requisitos do Projeto Objetivo do Projeto
Programador

Web-Designer
Banco de dados

Descrigdo do Projeto Pesquisa e

Desenvolvimento
Hardware

Redes de
Computadores
Seguranca da

O OO0 oOooo

Informagao

Publico-alvo

Aluno
Empresa
Aluno e Empresa QO Desejo fazer a iniciagao cientifica

@ Nao desejo fazer iniciagao cientifica

CADASTRAR

@00

Categoria do Projeto v

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.

2.1.6 Tela buscar projetos

Na Figura 2.6 € apresentada a tela Buscar Projetos. Nela é exibido todos os
projetos publicados pelos alunos, suas respectivas informacdes e a possibilidade de
enviar uma solicitacdo de interesse pela idealizagdo publicada. Ao clicar no botédo
Detalhes o usuario pode visualizar todas as informacfes que foram cadastradas

conforme ilustrado na Figura 2.16.

Figura 2.6- Tela Buscar Projetos

Voce esta em:

Q Escohaofito  ~
Buscar Projeta )
Aluno Titulo Projeto Data Postagem
Victar Hugo Ueno Lorem IpsumLorem Ipsum 16/03/2020 0
Bruno Silva Lorem IpsumLorem Ipsum 16/03/2020 o +2

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.
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2.1.7 Tela minhas publicacdes

Na Figura 2.7 é apresentada a tela Minhas publicacdes. Esta tela contém todas
as publicagdes feitas pelo usuario com a possibilidade de visualizar todos usuéarios
membros do projeto (Figura 2.24 e 2.25), as solicitagbes pendentes do projeto (Figura
2.22), verificar o histérico de tarefas (Figura 2.9), adicionar uma tarefa (Figura 2.20),
editar publicacao (Figura 2.19), excluir a postagem do sistema e visualizar de maneira
detalhada as informagdes do projeto (Figura 2.16).

Figura 2.7- Tela Minhas Publicacoes

Fale conosco  Configuragdes  Dividas frequentes 2 VictorHugo (A 5]

Escolha o filtro ~

Titulo Projeto Data Postagem Status do Projeto Membros e Pendentes

Projeto Victor 12/10/2020 ® O B Ofs, ® ©

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.

2.1.8 Tela lista de participa¢cdes (Aluno)

Na Figura 2.8 é apresentada a tela de Participa¢cdes, o qual apresenta todos os
projetos que o aluno esta participando.

Figura 2.8- Tela Participacfes Aluno

Escolha o filtro

Titulo Projeto Status do Projeto Interessados

Projeto Victor e e i ©Co

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.



51

2.1.9 Tela histérico de tarefas

Na Figura 2.9 é apresentada a tela Historico de tarefas. Esta interface contém
todas as atividades que pertence a um projeto sado cadastradas apenas pelo
responsavel da postagem. O sistema permite que cada usuario aceito faca
ocorréncias para dar o feedback da etapa atual e ter uma maior interacdo com a
equipe pelo SAAP (Figura 2.10). Caso o usuario seja o responsavel pela publicacéo o

sistema exibe opcdes para editar (Nome da tarefa e status) e excluir atividade.

Figura 2.9- Tela Histoérico de Tarefas

Historico de Tarefas

Desenvolvimento Impressora 3D

Etapa 02 Aberto # W

Etapa 01 Fechado ¢

50% Concluido

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.

2.1.10 Tela publicag&o de ocorréncias

Nessa tela € possivel visualizar todas as ocorréncias de uma respectiva
atividade criada pelo responséavel do projeto ou publicadas pelos usuarios aceitos em

um determinado projeto.

Figura 2.10- Tela Histérico de Ocorréncias

Voceé esta em:

21/02/2020 12:30 &

21/02/2020 12:20

21/02/2020 11:20

em ipesem lorem ipesem ipesem lorem ipesem ipesem
ipeser 5o . e - N cem

Empre: 21/02/2020 10:20

Lorem ipesem lorem ipesem ipesem lorem ipesem ipesem lorem ipesem ipesem lorem ipesem ipesem lorem ipesem ipesem lorem ipesem ipesem

Fonte: Elaborada pelbs autores, 2020.
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2.2.1 Tela cadastro empresa

Na Figura 2.11 é apresentada a tela cadastro para a Empresa. Esta interface é
composta por oito campos (Razé&o social, Email corporativo, Senha, Telefone para
contato, CNPJ, rua, bairro e nimero) e dois selects (Categoria e cidade).

Figura 2.11- Tela Cadastro de Empresa

Empresa

o

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.
2.2.2 Telade login empresa

Na Figura 2.12 é apresentada a tela de login para a Empresa com dois campos

(CNPJ e Senha) para validar as credenciais da entrada ao sistema.

Figura 2.12- Tela Login Empresa

-
S.AAP
Sist Académico de Apoio a Projet
il
-
&

1¢a o login como ALUNO

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.
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2.2.3 Tela menu empresa

Na Figura 2.13 é apresentada a tela menu da Empresa, direcionado apds o
login. As opcdes disponiveis nesta tela séo:
Buscar Projetos- Direciona o usuario para a tela de buscar projetos (Figura 2.6).
Ranking- Direciona o usuario para a tela do ranking de alunos.

Participacdo- Direciona o usuario para a tela de participacdes (Figura 2.14).

Figura 2.13- Tela Menu Empresa

Fale conosco  Configuragbes  Davidas frequentes BEmpresaum 2 5)

Funcionalidades S.AA_P

*
Q Buscar Projeto Il Ranking & Participagéo

® 20;

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.

2.2.4 Tela lista de participagdes (Empresa)

Na Figura 2.14 é apresentada a tela de Participacdes, o qual contém todos 0s

projetos que a empresa esta participando.

Figura 2.14- Tela Participagbes Empresa

Escolha o filtro =~ Vocé estd em:

Titulo Projeto Status do Projeto Interessados

Projeta Victor ) e m 0o

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.
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Nessa parte estdo as telas consideradas como “secundarias” no sistema
S.A.A.P, porém sdo importantes para que as funcionalidades principais funcionem de

maneira correta.

2.3.1 Tela pin confirmacé&o de cadastro

Na Figura 2.15 € apresentada a tela de confirmac&o de Pin, o qual contém
guatro campos para o usuario informar o cédigo enviado no email para que seja feita
a confirmacgéo do cadastro. Essa tela é exibida somente no primeiro acesso tanto do
aluno quanto da empresa, de modo que caso o PIN ndo seja confirmado ndo é
possivel obter o acesso ao sistema, ja que por padrdo todos 0S uUSuarios recém
cadastrados no sistema S.A.A.P vem com o status 0 (Bloqueado), logo apos a
confirmacédo do PIN o status sofre uma atualizagédo para 1 (Ativo) permitindo que o

login seja feito com sucesso.

Figura 2.15- Tela Confirmagéao PIN

CONFIRMAR
REENVIAR

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.

2.3.2 Tela detalhes do projeto

Na Figura 2.16 € apresentada a tela Detalhes do projeto, nessa tela contém
todas as informacgbes que foram cadastradas referente a um determinado projeto
publicado por um aluno.
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Figura 2.16- Tela Detalhes do Projeto

Titulo do Projeto
Titulo Um
Descrigao do Projeto

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim
veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit
esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est
laborum.Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.Excepteur sint occaecat
cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborumExcepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui
officia deserunt mollit anim id est laborum

Categoria do Projeto
Hardware
Objetivo do Projeto

Lorem ipsum doelor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labeore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim
wveniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit
esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est
laborum

Requisitos do Projeto
- Designer

- Programador Javascript

_ Tarnirn de Infracctritura

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.

2.3.3 Teladetalhes do aluno

Na Figura 2.17 é apresentada a tela Detalhes do aluno, o qual contém todas as

informacoes referente a um determinado aluno cadastrado no sistema.

Figura 2.17- Tela Detalhes do Aluno

€ Aluno Um

Email Académico
email@fateclins_.edu.br
Telefone de Contato
(14) 1111-1111

Curso

Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Preferéncia

- Banco de Dados

- Design Web

- Programacdo PHP

- Wordpress

Projetos Concluidos
Cédigo- 102323

Titulo- Titulo do Projeto +100

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.

2.3.4 Tela detalhes da empresa

Na Figura 2.18 é apresentada a tela Detalhes da empresa, contendo todas as

informacdes referente a uma determinada empresa cadastrada no sistema.



Figura 2.18- Tela Detalhes da Empresa

™ Empresa Um

Email Corporativo
empresa@email.com.br
Telefone de Contato
(14) 1111-1111

CNPJ

OO XK KO K-XX
Rua N°

Rua 2343

Bairro

Bairro

Cidade

Lins

Categoria

e T e

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.

2.3.5 Tela editar projeto
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Na Figura 2.19 é apresentada a tela Editar projeto, que tem como obijetivo

permitir que o responsavel altere informacfes de uma determinada postagem.

Figura 2.19- Tela Editar Projeto

Editar Projeto

Titulo do Projeto

Desenvolvimento Impressora :

Descrigdo do Projeto

Impressora 3D

O
OJ
O
T
v
v
O

000

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.

Requisitos do Projeto

Programador
Web-Designer
Banco de
dados
Pesquisa e
Desenvolvimento
Hardware
Redes de
Computadores
Seguranca da
Informacao

Publico-alvo

Aluno
Empresa
Aluno e

Empresa

Objetivo do Projeto

Desenvolver impressora 3D

QO Desejo fazer a iniciagao
cientifica
@ Nsio deseio fazer iniciacdo
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2.3.6 Tela adicionar tarefa

Na Figura 2.20 é apresentada a tela Adicionar tarefa. Essa tela permite que o

responsavel adicione uma tarefa associada a respectiva postagem.

Figura 2.20- Tela Adicionar Tarefa

Titulo Projeto

Adicione uma nova tarefa

Senha atual

&

CADASTRAR

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.

2.3.7 Tela editar tarefa

Na Figura 2.21 é apresentada a tela Editar tarefa, esta tela permite que o
responsavel altere o titulo ou o status de uma tarefa atrelada a uma idealizacéo

publicada.

Figura 2.21- Tela Editar Tarefa

Titulo Projeto

Tarefa

Tarefa

Option 2 v

Senha atual

ATUALIZAR

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.
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2.3.8 Tela solicitacdes pendentes
Na Figura 2.22 é apresentada a tela Solicitacbes pendentes, o qual apresenta
todos o0s usuérios seja aluno ou empresa que se interessaram pela publicacdo e

fizeram uma solicitacdo ao responsavel da postagem.

Figura 2.22- Tela Solicitacbes Pendentes

Empresa

Empresa Um o
Solicitaco enviada em 09/02/2020 Confirmar Cancelar
Aluno

Aluno Um o
Solicitaciio enviada em 09/02/2020 Confirmar Cancelar
Empresa

Empresa Dois o
Solicitagio enviada em 09/02/2020 Confirmar Cancelar
Aluno

Aluno Dois o
Solicitagio enviada em 09/02/2020 Confirmar Cancelar

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.

2.3.9 Tela Editar Preferéncias

Na Figura 2.23 é apresentada a tela para o Aluno editar as preferéncias que

foram cadastradas.

Figura 2.23- Tela Editar Preferéncias

[0 PP [0 Hardware 0 HML [0 Designer

D Java D Python D BD D Javascript

[0 Rugby 0O Jquery [0 Wordpress [0 Joomla
Senha Atual

o

ATUALIZAR

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.
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2.3.10 Tela interessados aluno e empresa
Na Figura 2.24 e 2.25 séo apresentadas as telas dos Interessados de alunos e

empresas, 0 qual mostram todos os usuarios que se interessaram pela publicacéo e

foram aceitos para fazer parte do projeto.

Figura 2.24- Tela Interessados Aluno

Aluno

Victor Hugo

Bruno Silva Felix Pereira

Victor Hugo

Bruno Silva Felix Pereira

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.

Figura 2.25- Tela Interessados Empresa

Empresa

Empresa Um

Empresa Dois

Empresa Trés

Empresa Quatro

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.

Nessa parte estdo as telas do administrador do sistema que tem as permissoes
totais para cadastrar, excluir e alterar os usuarios utilizadores e as publicacdes feitas

pelos Alunos.

2.4.1 Tela listar alunos

Tela responsavel por listar todos os alunos cadastrados no sistema SAAP com

a possibilidade de cadastrar, alterar e excluir o usuario.
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Figura 2.26- Tela Listar Alunos

Vocé esta em:

Q, codigo do alun Escolha o filtro -
tar Alunos
Cod Aluno Aluno status
1 Lorem IpsumLorem Ipsum Ativo |
Blogueado Fan |

2 Lorem IpsumLorem Ipsum

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.

2.4.2 Tela listar empresas

Exibe todas as empresas cadastradas no sistema SAAP com a possibilidade

de cadastrar, alterar e excluir o usuario.

Figura 2.27- Tela Listar Empresas

Q Escolha o filtro -
Listar Empresas b ]

Cod Empresa Empresa Status

1 Lorem IpsumLorem lpsum Ativo Fa

2 Lorem IpsumLorem Ipsum Blogueado I'

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.
2.4.3 Tela listar publicagbes

Realiza a listagem de todas as publicacbes feitas pelo Aluno com a

possibilidade de cadastrar, alterar e excluir.
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Figura 2.28- Tela Listar Publicacdes

Q Cédigo do alunc Escolha o filtro - Vocé estd em:

Listar Publcagtes ¥

Cod Aluno Aluno Titulo

1 Lorem IpsumLorem Ipsum Lorem IpsumLorem Ipsum O m Fa i 0

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.

2.4.4 Tela extras

O sistema conta com um menu secunddrio que possui opgcbes para o

administrador cadastrar e listar cursos, categorias de empresas e projetos.

Figura 2.29- Tela Extras

Voce estd em:

CADASTRAR CURSOS -
Extras

LISTAR CURSOS

CADASTRAR CATEGORIA

LISTAR CATEGORIA EMPRESA

CADASTRAR CATEGORIA

LISTAR CATEGORIA PROJETO

S.AAP

Sistama Académico de Apoio a Projstos.

© 2020 Desenvolvido por Bruno Silva Felix Pereira e Victor Hugo Ueno.

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.

2.5.1 Legendas de icones

Conforme mostra a Figura 2.30 o sistema SAAP contém diversos icones para

facilitar a interacao do usuario com suas respectivas funcionalidades.



Figura 2.30- Legenda de icones

@ Visualizar histérico de tarefas.
Ij Adicionar nova tarefa.
Editar informacdes.

Exclusio.

© m N,

Informagées detalhadas.

+
be

Enviar solicitacio de interesse ao projeto OU Solicitacbes pendentes.
Cancelar solicitacio de interesse ao projeto.

Alunos interessados no projeto.

g o< ]

Empresas interessadas no projeto.

Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.
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CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho foi criado com o objetivo de servir de subsidio tedrico e um
manual explicativo para a criagdo de um sistema web que tem por finalidade incentivar
e fomentar o desenvolvimento de projetos tecnoldgicos pelos alunos do curso de
Analise e Desenvolvimento de Sistemas de Lins.

Além disso, o intuito do sistema é aproximar e estreitar a relagdo entre empresa
e o0 estudante, de forma a propiciar uma relacdo de parceria e oportunidades
profissionais aos alunos.

Dessa forma, uma ideia teoricamente apresentada conta com um sistema que
une ferramentas para dar suporte e promover o desenvolvimento real do projeto, além
de criar conexdes com outros colaboradores, tanto alunos, quanto as empresas, para
gue, assim, um esboco idealizado pelos alunos possa se transformar em realidade
aplicavel para o uso de grandes corporacoes.

Neste intuito esteira, a pesquisa apresentou, ao longo de seus capitulos, a
estrutura do sistema, bem como 0s processos para a sua execucdo e uso: analises
de negdcio, requisitos e os diagramas que representam a especificagdo do software
proposto, as telas do software e a descri¢cao do funcionamento de cada uma delas.

Em relacdo ao futuro do projeto, apos a sua implantacdo e inicio de
funcionamento, serdo desenvolvidas melhorias e novas ferramentas para facilitar e
aprimorar o sistema para 0S USUArios.

Existem alguns upgrades pré-definidos, tais como a inser¢do de um campo na
gual o criador de determinado projeto pode atribuir uma nota aos colaboradores que
contribuiram para o desenvolvimento da sua ideia inicial.

Referidas notas atribuidas fardo parte de um ranking, o qual seleciona os
melhores colaboradores e os apresenta em posicéo de destaque para futuros convites
de parceria e/ou desenvolvimento de outros projetos, bem como atribui um feedback
instantaneo de sua participacao.

N&o obstante, uma ferramenta de notificacbes vinculada ao e-mail dos
colaboradores cadastrados em determinado projeto, notificaria aos membros da

equipe todos os novos andamentos e contribuigcdes adicionadas as tarefas definidas
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pelo criador do esboco, bem como os comentérios e a evolugdo do cumprimento de
determinada fase de desenvolvimento da proposta.

Além das melhorias supracitadas, assumirdo destaque de implantacdo as
possiveis sugestbes de upgrade definidas pelos proprios usuarios, que no dia a dia
sentirdo na pele as necessidades e ferramentas Uteis na utilizacdo do Sistema Web,
contribuindo para o desenvolvimento de um software capaz de atender as
necessidades reais que envolvem o desdobramento de projetos inovadores, desde a
sua concepcao até a sua finalizacao e real aplicacao.

Por fim, a metodologia usada nesta pesquisa é de ordem descritiva, com 0
uso de raciocinios dedutivos e indutivos e o emprego de fontes diretas e indiretas,
consultadas mediante adocéo de procedimentos de analise de conteludo, e busca,
através de contribuicdes tedricas existentes, juntamente com o contetdo pratico e
técnico da criagdo do sistema, relacionar a teoria com processos reais de execugao

desenvolvidos pelos autores do projeto.
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