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RESUMO

Na contemporaneidade, o mercado de jogos cresce exponencialmente, visto a
multiplicidade de jogos, plataformas e novas tecnologias que surgem devido aos
avancos tecnolégicos, logo, encontrar parceiros para experienciar a ludicidade contida
nos games torna-se algo de suma importancia. Partindo desse principio, o presente
trabalho monografico propde o desenvolvimento da plataforma Ludius, uma rede
social dedicada a jogadores, para melhorar a experiéncia de encontrar parceiros de
jogo online. A plataforma consiste em um aplicativo WEB responsivo que busca ajudar
os jogadores a enfrentarem desafios encontrados pelos jogadores ao buscar pessoas
com interesses semelhantes, confiabilidade e limitagbes das plataformas tradicionais.
A aplicacdo também possui uma parte de publicacdes onde os usuarios podem discutir
sobre assuntos variados na comunidade geral do aplicativo. Para o desenvolvimento
foram utilizadas tecnologias como HTML, CSS, PHP, MariaDB e Bulma. A
metodologia de pesquisa langca m&do do levantamento bibliografico, por meio de
pesquisas acerca dos temas abordados no trabalho, além de que, de entrevistas via
formulario do Google Forms, a fim de coletar respostas de jogadores e pessoas
interessadas no assunto. Os resultados da pesquisa bibliografica indicaram que a
busca por parceiros de jogo online € uma necessidade crescente entre os jogadores.
As entrevistas realizadas também confirmaram essa tendéncia, além de apontar os
principais desafios encontrados pelos jogadores ao buscar parceiros, como:
Dificuldade em encontrar pessoas com interesses semelhantes; os jogadores podem
sentirinsegurancga ao jogar com pessoas desconhecidas, e as plataformas tradicionais
de busca de parceiros de jogo online apresentam limitacdes, como a falta de
personalizacdo das buscas, a dificuldade de encontrar pessoas confidveis e a falta de
recursos para interacdo entre os usuarios. O desenvolvimento da plataforma Ludius
representa um avango no campo das redes sociais para jogadores. A plataforma
oferece recursos que podem tornar a experiéncia de encontrar parceiros de jogo
online mais agradavel e satisfatoria.

Palavras—chave: Ludius. Rede Social. Aplicativo WEB. Jogadores. Plataforma.
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ABSTRACT

In contemporary times, the gaming market is growing exponentially, given the
multitude of games, platforms, and new technologies emerging due to technological
advances. Therefore, finding partners to experience the playfulness contained in
games becomes of utmost importance. Based on this principle, the present
monographic work proposes the development of the Ludius platform, a social network
dedicated to gamers, to enhance the experience of finding online gaming partners. The
platform consists of a responsive WEB application that seeks to help players overcome
challenges encountered when seeking people with similar interests, reliability, and
limitations of traditional platforms. The application also has a publication section where
users can discuss various topics in the general community of the application.
Technologies such as HTML, CSS, PHP, MariaDB, and Bulma were used for
development. The research methodology includes a literature review through research
on the topics addressed in the work, as well as interviews via Google Forms to collect
responses from players and individuals interested in the subject. The results of the
literature review indicated that the search for online gaming partners is a growing need
among players. The conducted interviews also confirmed this trend, pointing out the
main challenges faced by players when seeking partners, such as difficulty in finding
people with similar interests, players feeling insecure when playing with unknown
individuals, and limitations in traditional online gaming partner search platforms, such
as a lack of search customization, difficulty in finding trustworthy individuals, and a lack
of features for user interaction. The development of the Ludius platform represents an
advancement in the field of social networks for gamers. The platform offers features
that can make the experience of finding online gaming partners more enjoyable and
satisfying.

Keywords: Ludius. Social Media. WEB application. Players. Platform.
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1 INTRODUCAO

Atualmente a tecnologia esta cada vez mais presente nas vidas das pessoas, no
trabalho, nas escolas. Nos momentos de entretenimento ndo poderia ser diferente,
séries e filmes em plataformas de streaming, e com jogos de videogame. Com 0
crescimento da industria de jogos eletrbnicos, e a evolucdo da tecnologia, as
comunidades virtuais de jogadores tém se expandido e se consolidado como espagos
importantes para a socializacéo, troca de conhecimentos e experiéncias, e até mesmo
para a criacdo de negdécios e oportunidades profissionais. Segundo De Prato (2012,
p.222, em traducao livre): “A industria de videogames, em particular seu segmento de
software, € uma das mais dindmicas industrias da economia atual. Desde seu
surgimento na década de 1970, a industria tem desenvolvido um mercado estimado
em €40-50 bilhdes™ . A cada ano surgem novos jogos, sejam eles, single player, onde
se joga sozinho, normalmente num modo histéria, ou em grupo em jogos competitivos,
cujo objetivo € ter desafios jogando com outras pessoas. Em jogos competitivos
podem surgir alguns problemas, pessoas sem meio de comunicagdo, pessoas que
atrapalham a jogatina causando stress desnecesséario, entre outros diversos
empecilhos. O trabalho busca proporcionar um ambiente socidvel, com o intuito de
unir pessoas que querem jogar juntas e possuem interesses similares. O objetivo geral
deste trabalho é trazer uma melhor experiéncia para encontrar parceiros de jogatina.
Para atingir o objetivo geral, sera produzido um aplicativo World Wide Web(WEB), de
uma rede social, com abas para cada funcionalidade especifica, como a aba Ludius
Link, que é a aba principal, onde os usuarios podem se conhecer, por meio de seus
interesses em comum, como jogos, nivel de experiéncia, entre outros. E a aba Home,
com o proposito de criar e visualizar publica¢des feitas por outros usuarios, podendo
interagir com a comunidade. Para desenvolver o aplicativo serdo utilizadas as
tecnologias PHP Hypertext PreProcessor (PHP), HyperText Markup Language
(HTML) e o framework Cascading Style Sheets(CSS), Bulma. No decorrer do trabalho
serdo tratados: apresentacdo do problema e da solucédo, trabalhos semelhantes,

1po original: “..., the video game industry, in particular its software
segment, is one of the more dynamic industries of today’s economy. Since its
emergence in the 1970s, it has developed into an estimated €40-50 billion
market.”.
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2 ANALISE DE NEGOCIOS

2.1 IDENTIFICACAO DO PROBLEMA

Encontrar parceiros para jogar o mesmo jogo pode ser uma tarefa desafiadora nos
dias de hoje, indo além das simples questdes de compatibilidade de agenda ou
preferéncias de jogo. A solidao digital € um aspecto crucial que afeta muitos jogadores,
especialmente aqueles com interesses especificos de jogos, pois enfrentam
dificuldades para encontrar pessoas que compartilham suas paixdes e dedicam-se
aos mesmos titulos ou géneros de jogos. A auséncia de uma comunidade unificada e
a falta de ferramentas eficazes para estabelecer conexdes profundas dentro dos jogos

contribuem significativamente para essa sensacao de isolamento entre os jogadores.

Além disso, a diversidade de plataformas de jogos é uma barreira substancial para a
formacdo de grupos coesos de jogadores. A fragmentacdo das comunidades em
diferentes plataformas limita a interacéo entre aqueles que, de outra forma, poderiam
desfrutar de experiéncias compartilhadas. Essa variedade de plataformas também cria
desafios na busca por parceiros compativeis, ja que cada plataforma possui suas
proprias limitacbes de busca e interacdo, dificultando a formacdo de grupos
abrangentes.

A comunicacao e a interacdo com desconhecidos representam outro desafio. Muitos
jogadores enfrentam dificuldades para estabelecer conexdes significativas dentro dos
jogos, seja devido a falta de ferramentas adequadas de comunica¢do ou a hesitacéao
de interagir com estranhos online. Isso resulta em experiéncias de jogo mais solitarias

€ menos imersivas para uma parcela significativa de jogadores.

Outro ponto relevante sao as disparidades nas expectativas e habilidades entre os
jogadores. A discrepancia nas habilidades de jogo, juntamente com as expectativas
de comprometimento de tempo, pode criar desconforto e frustracéo entre os membros
de um grupo de jogo. A pressao por desempenho e as diferencas de estilo de jogo
também podem gerar conflitos e dificultar a formacdo de grupos estaveis e

harmoniosos.

Ao enfrentar essa miriade de desafios, a busca por uma solugédo que una os jogadores
com base em seus interesses especificos, habilidades e estilo de jogo torna-se crucial.

E nesse cenério que a Ludius busca se posicionar, oferecendo uma resposta holistica
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e inovadora para a solidao digital, a fragmentacédo das comunidades de jogadores e

as dificuldades de interacdo e conexdo dentro dos jogos online.

A proposta da Ludius € criar um ambiente acessivel e sem complicacdes, onde o0s
jogadores possam interagir e encontrar parceiros de jogo de forma eficiente. A
plataforma permitira que os usuarios criem perfis detalhados, nos quais poderao
compartilhar informacdes sobre seus jogos favoritos, horarios disponiveis para jogar
e preferéncias de jogo. Essas informacdes ajudaréao a filtrar e encontrar jogadores
compativeis, tornando a busca mais direcionada e eficaz. Os jogadores poderao
compartilhar suas experiéncias, sugerir melhorias e fornecer ideias para tornar a
plataforma ainda mais eficiente. A plataforma serd constantemente aprimorada,

levando em consideracao as necessidades e desejos da comunidade de jogadores.

A Ludius buscara fornecer uma experiéncia mais agradavel ao usuério. Os
jogadores terdo a oportunidade de encontrar pessoas com interesses semelhantes,
garantindo que suas sessdes de jogo sejam mais envolventes e satisfatorias. Além
disso, a plataforma ajudara a criar uma comunidade unida, onde os jogadores poderdo
compartilhar suas paixdes, estratégias e conquistas, fortalecendo os lagos entre os
membros e promovendo a amizade virtual. No mundo cada vez mais conectado dos
jogos online, a Ludius surge como uma solucdo para os desafios enfrentados pelos
jogadores na busca por parceiros de jogo ideais. Com sua abordagem inovadora e
recursos abrangentes, a plataforma oferece uma maneira eficaz de superar os
obstaculos comuns e tornar a experiéncia de jogar online mais satisfatéria. Seja vocé
um jogador casual ou dedicado, a Ludius esta pronta para ajuda-lo a encontrar os

parceiros de jogo perfeitos para aproveitar ao maximo sua paixao pelos jogos.

2.2 ANALISE DE MERCADO

A plataforma pode ser Gtil para a comunidade de jogadores online, proporcionando
uma experiéncia mais satisfatdria e segura para encontrar parceiros de jogatina.

Alguns exemplos de solu¢des semelhantes incluem:

Discord: Embora seja principalmente um aplicativo de comunicagao por voz e

texto, o Discord possui varios servidores dedicados a diferentes jogos e comunidades
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onde os jogadores podem encontrar grupos e companheiros de jogo. Na Figura 2.1

pode-se visualizar a pagina principal do site do Discord.

Figura 2.1 — Site oficial do aplicativo Discord

m Discord Download Nitro Discover Safety Support Blog Careers

IMAGINE UM

M ...onde vocé possa pertencer a um clube escolar, um grupo de gamers, ou uma comunidade
artistica mundial. Onde vocé e alguns amigos possam passar um tempo juntos. Um lugar

que torna facil conversar todos os dias e socializar com mais frequéncia.

A Baixar para Windows Abra o Discord no seu navegador

+

Fonte: Discord, 2023.

Steam: A plataforma de jogos Steam oferece recursos de pesquisa e comunidade
gue permitem aos jogadores encontrarem e se conectar com outros jogadores para

jogar em grupo. Na Figura 2.2 é possivel visualizar a pagina principal do site da Steam.
Figura 2.2 — Site oficial da plataforma Steam
9 STEAM COMUNIDADE SOBRE SUPORTE

T B
if

) Atualoja  Novidadesedestaques  Categorias  LojadePontos  Noticias  Laboratorio

JADISPONIVEL

RECOMENDADOS E EM DESTAQUE

Fonte: Steam, 2023.
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Reddit: Existem véarias comunidades e subreddits especificos de jogos onde os
jogadores podem encontrar parceiros de jogos, como r/TeamRedditTeams para jogos
competitivos e r/GamerPals para encontrar amigos para jogar. A Figura 2.3 trata-se

da péagina principal do site do aplicativo Reddit.

Figura 2.3 — Site oficial do aplicativo Reddit
@ reddit R 29 Baixar app Entrar

Pégina inicial

Popular ) ,

1 -

Wolves-Warriors fight Courteney Cox on M... ‘Pokémon Concierge... Kim K:
Jogos Draymond Green puts Rudy Gobert in h... Courteney Cox Remembers 'Friends’ Co... Pokenion Concierge Official Trailer (sto... Kim for GQ

Exnortos @ rwarriors < muto mais @) r/television = muito mais @ /TwoBestriendsPlay e muito mais K oxuwl
4| Negécios

Postar
¢ Cripto

Televisio &) v/Cricket -

Celebridades Match Thread: 1st Semi-Final - India vs New Zealand

https://www.reddit.com/r/Cricket, og2r/match_thread_1st_semifinal_india_vs...

& 21mit & CJ 41mi ) Compartithar

: t/discordapp
Sobre o Reddit e e = @ 5

Older people of Reddit. What is 100% pure bullshit?

 Anuncie

Fonte: Reddit, 2023.

GamerLink: O GamerLink € um aplicativo que ajuda os jogadores a encontrarem
outros jogadores com interesses semelhantes em jogos. Ele permite que os jogadores
criem perfis com informacgdes sobre seus jogos favoritos, habilidades e preferéncias
de jogo. A plataforma também oferece recursos para agendar sessdes de jogos e se
comunicar com outros jogadores. Na Figura 2.4 € possivel ter uma visdo de como é a

pagina oficial do site do aplicativo GamerLink.
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Figura 2.4 — Site oficial do aplicativo GamerLink

@ GamerLi ?K Home About Us Careers FAQs

LFG FOR GAMERS

Connect with friends and find the best teammates.

Download For Download For
Apple i0S Android
O @

WiseOwl

Fonte: GamerLink, 2023.

GameTree: O GameTree € outro aplicativo de matchmaking de jogos que ajuda
0S jogadores a encontrarem outros jogadores com interesses semelhantes. Ele
permite que os jogadores criem perfis com informacfes sobre seus jogos favoritos e
habilidades, além de fornecer recursos para agendar sessfes de jogos. Na Figura 2.5

€ possivel visualizar a pagina principal do site do aplicativo GameTree.

Figura 2.5 — Site oficial do aplicativo GameTree

GAMETREE
k ¢ FIND YOUR TRIBE

ALL PLATFORMS ® ALL GAMES

EE I EE e

the best LFG gaming &’

Fonte: GameTree, 2023.
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2.3 ANALISE COMPARATIVA

A seguir sera apresentada uma analise comparativa entre Ludius e trés
plataformas populares: Discord, Steam e Reddit. Serdo examinados varios aspectos,

incluindo recursos, comunidade, foco principal e experiéncia geral.

Tabela 2.1 — Comparacado de aspectos entre redes sociais

Funcionalidades | Ludius Discord Steam Reddit
Encontrar Sim N&o N&o N&o
Jogadores

Perfis Sim Sim Sim N&o

personalizados

Integracao com | N&o Sim Sim Nao
jogos

Distribuicéo de | N&o N&o Sim Nao
jogos

Perfis de jogadores | Sim N&o Sim N&o
Foruns de | Sim Nao Sim Sim
discusséao

Fonte: Elaborada pelos autores, 2023.

Em relacdo aos recursos, a rede social gamer Ludius oferece recursos especificos

para jogadores, como perfis personalizados, e encontrar pessoas para jogarem juntas.

7

No caso do Discord, é uma plataforma de comunicacdo direcionada aos
jogadores, oferecendo bate-papo por voz, bate-papo por texto, chamadas em grupo e
videochamadas. Também possui recursos de comunidade, como servidores

personalizados, canais tematicos e integracdo com outros aplicativos de jogos.

A Steam, por sua vez, € uma plataforma de distribuicdo digital de jogos, mas
também possui recursos sociais. Ela permite que os usuarios criem perfis, adicionem
amigos, formem grupos, compartilhem capturas de tela e participem de discussdes

nos féruns.

Por ultimo, o Reddit ndo é exclusivamente voltado para jogos, mas abriga uma

grande variedade de comunidades de jogos. Os usuarios podem participar de
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subreddits especificos de jogos, engajar-se em discussdes, compartilhar contetdo e

votar em postagens.

2.4 PROPOSTA DE SOLUCAO

Hoje em dia, encontrar parceiros de jogo pode ser um desafio devido a varias
dificuldades. Questdes como horarios incompativeis, diferencas de habilidade,
diferentes personalidades ou estilos de jogo e escassez de jogadores sdo obstaculos

comuns para formar os melhores grupos de jogo.

No entanto, a plataforma de rede social focada em jogadores chamada Ludius
esta sendo desenvolvida. O principal objetivo desta plataforma € melhorar a
experiéncia de encontrar companheiros de jogo online, superando os desafios, a
confiabilidade e as limitacGes das plataformas de jogos tradicionais que os jogadores

enfrentam ao encontrar pessoas com interesses semelhantes.

Ademais, Looking for Group (LFG) € um termo utilizado na comunidade de jogos
online para descrever a busca de jogadores por parceiros ou grupos para participar
de uma sessédo de jogo em conjunto. Essa pratica € comumente encontrada em jogos
multiplayer, onde os jogadores procuram formar equipes ou grupos para atingir
objetivos especificos dentro do jogo. A busca por grupos de jogo tem se tornado cada
vez mais importante na experiéncia dos jogadores online. Enquanto alguns jogos tém
uma 6tima comunidade online, outros podem te deixar no meio de uma comunidade

toxica.

A necessidade de encontrar parceiros de jogo compativeis impulsionou o
surgimento de plataformas e comunidades dedicadas a facilitar a busca por grupos,
como a Guilded.
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Figura 2.6 — Site oficial do Aplicativo Guilded

& Guilded

Better chat,
happier communities

Guilded upgrades your group chat and equips
your server with integrated event calendars,
forums, and more - 100% free.

Download for Windows #

Explore Product Company Connect

Fonte: Guilded, 2023.

Essas plataformas oferecem recursos que permitem aos jogadores criarem
perfis, compartilhar informacdes sobre suas preferéncias de jogo, disponibilidade de

horarios e se conectar com outros jogadores em busca de grupos.

Em resumo, LFG € um termo que descreve a busca de jogadores por grupos ou
parceiros de jogo para atividades cooperativas em jogos online. Essa pratica é
essencial para a experiéncia de jogo dos jogadores, permitindo a formacao de equipes
e a conquista de objetivos dentro do jogo. As plataformas LFG desempenham um
papel importante ao fornecer recursos para facilitar essa busca por grupos

compativeis.

O trabalho de concluséo de curso tem como objetivo principal desenvolver uma
plataforma que melhore a experiéncia de encontrar parceiros de jogatina online. Para
alcancar esse objetivo, a plataforma sera desenvolvida utilizando uma combinagéo de
tecnologias, incluindo HTML, CSS, PHP e MariaDB.

HTML é uma linguagem de marcacdo que é usada para estruturar o conteudo de
uma pagina da WEB, enquanto o CSS é usado para formatar o conteudo e controlar
a aparéncia visual da pagina. O PHP é uma linguagem de programac¢éo do lado do
servidor que é utilizada para criar aplicativos da WEB dinamicos. Por fim, o MariaDB
€ um sistema de gerenciamento de banco de dados relacional que é amplamente

utilizado em aplicagcoes da WEB.
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Ao utilizar essas tecnologias em conjunto, a plataforma de jogatina sera capaz de
fornecer uma experiéncia de usuario dinamica e interativa. A utilizacdo do HTML e
CSS permitira a criacdo de uma interface atraente e facil de usar. O uso do PHP
permitird a interacdo com o banco de dados, permitindo que informages do usuério
sejam armazenadas e recuperadas de forma eficiente. A escolha do MariaDB como
banco de dados permitira que a plataforma seja escalavel e capaz de lidar com muitos

usuarios.

O desenvolvimento da plataforma de jogatina utilizando essas tecnologias tera um
impacto significativo na comunidade de jogadores online, fornecendo uma experiéncia
de usuario mais satisfatoria e segura para encontrar parceiros de jogatina. A solucao
proposta também pode ser ampliada para outras plataformas de jogos e expandir seus

recursos para fornecer ainda mais valor para os jogadores.
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3 ANALISE DE REQUISITOS

Neste capitulo, serdo apresentados os resultados da andlise de requisitos
realizada como parte do processo de desenvolvimento deste trabalho de concluséo
de curso. A analise de requisitos é uma etapa essencial para o sucesso de qualquer
projeto, pois é nesse estagio que se identificam, compreendem e documentam as

necessidades e expectativas dos usuarios envolvidos.

3.1 PESQUISA

Foi realizada uma pesquisa com 20 pessoas que séo familiarizadas com o mundo
dos videogames, com o resultado dessa pesquisa podemos entender novos pontos

de vista e adequar o sistema a essas opinides.

Grafico 3.1 — Grafico com as respostas da questao: “Vocé tem dificuldade em

conseguir/conhecer pessoas para jogar junto (parceiros de jogatina)?”

Vocé tem dificuldade em conseguir/conhecer pessoas para jogar junto (parceiros de I_D Copiar
jogatina)?

20 respostas

@® Sim
@ Mais ou menos
REG]

Fonte: Elaborada pelos autores, 2023.

Pode-se analisar que a maioria das pessoas enfrenta uma certa dificuldade ao
buscar por novos parceiros de jogatina, 0 que na maior parte das vezes acaba
resultando em uma experiéncia solitaria ou em desafios para encontrar parceiros
compativeis em termos de habilidades, preferéncias de jogos. Assim podendo afetar
negativamente a diverséo e a qualidade da experiéncia de jogo.
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Grafico 3.2 — Grafico com as respostas da questao: “Como vocé conheceu seus

parceiros atuais de jogatina?”

Como vocé conheceu seus parceiros atuais de jogatina? |_|:| Copiar

20 respostas

@ Redes Sociais( Twitter, Facebook,
Discord, etc...)

@ Pelo proprio jogo
Pessoalmente
@ NEo conheco ninguém

Y

Fonte: Elaborada pelos autores, 2023.

Com essa questédo, pode-se concluir que a maioria das pessoas que jogam juntas
se conhecem pessoalmente, 0 que, por sua vez, pode resultar em uma menor

diversidade de companheiros para compartilhar momentos de jogatina.

Grafico 3.3 — Grafico com as respostas da questao: “Vocé utilizaria uma rede social

para tal finalidade (conseguir novos parceiros de jogo)?”

Voceé utilizaria uma rede social para tal finalidade (conseguir novos parceiros de I_D Copiar
jogo)?
20 respostas

@ Sim

@ Nao

Talvez

Fonte: Elaborada pelos autores, 2023.

E evidente que a grande parte das pessoas, utilizaria, ou ao menos consideraria
a possibilidade de usar, alguma rede social como meio para poder encontrar
companheiros de jogatina.


https://www.autentique.com.br/
https://valida.ae/988437479e5616a580f9ee3dde79f131b4cb18fb08c2b710a

Escaneie a imagem para verificar a autenticidade do documento

[*)]
[32]
Tp}
<
O
[
o
<
o
—
©
~
@©
<
Ty)
(32}
(o]
©
<
Nel
=
~
Yo}
o0}
N~
©
@©
o
()
©
<
[e)}
Aol
()]}
O
O
o
N
n
(&)
N
~
o
o
—
o
N~
©
[0}
()]
<
N
N
O
<
o)
N
-
-
Al
(a2}
[e)}
()
—
**
(1]
£
()}
‘=
o
L
()]
o
]
©
O
L
N
<
T
w
e
(2]
©
T

@
o
\a
N~
Q0
N

O
[ee]
o
Q0
frt
[o0]
—
Q0

O
<
0
—
(92]
-
Y—
[e)}
N~

(]
o
]
[92]

(0]

()
(o))
—
o
[ee]
o

@
O
-
e}
o

[
(o))
~
<
~
™
<
o0}
[e0)
()}
~

()

@©

@©
=

@©

>
<
>

[%2}

o
e
=
=

26

3.2 CASOS DE USO

A especificac@o de caso de uso € uma técnica utilizada na engenharia de
software para descrever detalhadamente as interacdes entre 0s atores e um sistema
em desenvolvimento. Ela visa capturar os requisitos funcionais do sistema, ou seja,
as acdes e comportamentos que o sistema deve executar em resposta as acées dos

atores.

Figura 3.1 — Diagrama de casos de uso

()

Registra-
Editar perfil

<<extend>>
Efetuar Login

Usuario <<g élmd>>

I
Curtir <gxtends . bi ]
publicacao riar publicagao
<<extand>>

1
Curtir < <extend: Criar
Comentario Comentarios

<<gxighd>>
|

Curtir < <extend Criar
Resposta Respostas

Fonte: Elaborada pelos autores, 2023.

\
<<extend=>
v

A

Analisar Perfis <<extends>

exten - .
de outros = K- -T===--- Solicitar amizade
usuarios

<<extepd5>

Recusar amizade

3.2.1 Caso de Uso: Realizar cadastro

Fluxo bésico:
Fbl — Usuario insere os dados requeridos no formulario.

Fb2 — Sistema verifica e armazena as informagodes.
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b3 — O caso de uso é encerrado.

Fluxo alternativo:

Fal — No fluxo Fb2, se a validacao falhar, o sistema exibe mensagens de erro

e volta ao Fb1.

3.2.2 Caso de Uso: Efetuar login

Fluxo bésico:

Fbl — O usuério insere seus dados.

Fb2 — O sistema confere suas informacdes.

Fb3 — O sistema direciona o usuario a pagina principal.

Fb4 — O caso de uso é encerrado

Fluxo alternativo:

Fal — No fluxo Fb2, se a validacao falhar, o sistema exibe mensagens de erro
e volta ao Fbl.
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3.2.3 Caso de Uso: Solicitar amizade

Fluxo bésico:

Fbl - O usuario acessa o perfil de outro usuério na plataforma.

Fb2 - O sistema exibe a op¢ao para adicionar o usuario como amigo.

Fb3 - O usuario seleciona a opcédo de adicionar como amigo.

Fb4 - O sistema envia uma solicitagdo de amizade para o usuario alvo.

Fb5 - O sistema notifica o usuério alvo sobre a solicitacdo de amizade enviada.

Fb6 - O usuario alvo tem a opcéo de aceitar ou recusar a solicitacao

3.2.4 Caso de Uso: Criar publicacao

Fluxo basico:

Fbl - O usuario acessa a secao de publicacoes.

Fb2 - O sistema exibe o campo de criacdo de publicacao.
Fb3 - O usuario digita o contetdo da publicagéo.

Fb4 - O usuario seleciona a opcéo para publicar.

Fb5 - O sistema valida a publicacao.

Fb6 - O sistema salva a publicacao.

Fb7 - O sistema exibe a nova publicagéo no feed.

Fluxo alternativo:

Fal - No fluxo Fb5, se a validacao falhar, o sistema exibe mensagens de erro

e volta ao Fb2.
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3.2.5 Caso de Uso: Curtir publicacéo

Fluxo bésico:
Fbl - O usuario visualiza uma publicacdo que deseja curtir.
Fb2 - O usuario seleciona a opcédo de "Curtir" na publicacao.

Fb3 - O sistema registra o "Curtir" e atualiza o contador de curtidas na

publicacéo.

Fluxo Alternativo:

Fal - No passo fb2, se o usuério ja curtiu a publicacdo, a acdo de "Curtir" é

desfeita.

3.2.6 Caso de Uso: Adicionar comentario

Fluxo bésico:
Fbl - O usuario visualiza uma publicacao.
Fb2 - O usuario acessa a secdo de comentarios da publicacao.

Fb3 - O sistema exibe o campo de criacdo de comentarios.

Escaneie a imagem para verificar a autenticidade do documento

Fb4 - O usuario digita o contetdo do comentario.
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Fb5 - O usuario seleciona a opg¢éo para adicionar 0 comentario.
Fb6 - O sistema valida o comentario.

Fb7 - O sistema salva o comentario.
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Fb8 - O sistema exibe o novo comentario na secdo de comentarios da

publicacéo.

Fluxo alternativo:

Fal - No fb6, se a validagdo falhar, o sistema exibe mensagens de erro e volta
ao fb3.

’,
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3.2.7 Caso de Uso: Curtir comentario

Fluxo bésico:

Fbl - O usuario visualiza uma publicacédo e seus comentarios.
Fb2 - O usuario identifica um comentéario que deseja curtir.
Fb3 - O usuario seleciona a opc¢éo de "Curtir" no comentario.
Fb4 - O sistema registra o "Curtir" no comentario.

Fb5 - O sistema atualiza o contador de curtidas no comentario.

Fluxo Alternativo:

Fal - No fb3, se o usuério j& curtiu o comentario, a acao de "Curtir" é desfeita.

3.2.8 Caso de Uso: Responder comentério

Fluxo bésico:

Fbl - O usuario visualiza uma publicacéo e seus comentarios.
Fb2 - O usuario seleciona o comentario ao qual deseja responder.
Fb3 - O sistema exibe o campo de resposta ao comentario.

Fb4 - O usuario digita o conteudo da resposta.

Fb5 - O usuario seleciona a opgéao para adicionar a resposta.

Fb6 - O sistema valida a resposta.

Fb7 - O sistema salva a resposta.

Fb8 - O sistema exibe a nova resposta associada ao comentario original.

Fluxo Alternativo:
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Fal - No fb6, se a validacéo falhar, o sistema exibe mensagens de erro e volta
ao fb3.

3.2.9 Caso de Uso: Curtir Resposta

Fluxo bésico:

Fbl - O usuario visualiza uma publicacao, seus comentérios e suas respostas.
Fb2 - O usuario identifica uma resposta que deseja curtir.

Fb3 - O usuario seleciona a opcédo de "Curtir' na resposta.

Fb4 - O sistema registra o "Curtir" na resposta.

Fb5 - O sistema atualiza o contador de curtidas na resposta.

Fluxo Alternativo:

Fal - No fb3, se o usuario ja curtiu a resposta, a acdo de "Curtir" é desfeita.

3.2.10 Caso de Uso: Selecionar jogo

Fluxo bésico:

Escaneie a imagem para verificar a autenticidade do documento

Fbl - O usuario acessa o proprio perfil de usuario.
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Fb2 - O usuario clica em editar na parte de Games Jogados.

Fb3 - O sistema exibe uma lista de jogos disponiveis para selecéo.
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Fb4 - O usuario seleciona um jogo que ele joga ou tem interesse.
Fb5 - O usuario confirma a selecao.

Fb6 - O sistema atualiza o perfil de usuario e mostra o jogo selecionado.

Fluxo Alternativo:

Fal - No fb3, o usuario pode cancelar a selegcdo sem escolher nenhum jogo.
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3.2.11 Caso de Uso: Selecionar plataforma

Fluxo bésico:

Fbl - O usuario acessa o proprio perfil de usuario.

Fb2 - O usuario clica em editar na parte de Plataformas.

Fb3 - O sistema exibe uma lista de plataformas disponiveis para selecao.
Fb4 - O usuario seleciona uma plataforma que ele joga ou tem interesse.
Fb5 - O usuario confirma a selecao.

Fb6 - O sistema atualiza o perfil de usuario e mostra a plataforma selecionada.

Fluxo Alternativo:

Fal - No fb3, o usuéario pode cancelar a selecdo sem escolher nenhuma

plataforma

3.2.12 Caso de Uso: Excluir jogo

jogos.

Fluxo bésico:

Fbl - O usuario entra em seu proprio perfil.

Fb2 - O usuario visualiza qual jogo ele quer excluir.
Fb3 - O usuario seleciona a opgao de "Excluir" no jogo.

Fb4 - O sistema registra o "Excluir" e atualiza a pagina sem o jogo na lista de

Fluxo Alternativo:

Fal - No passo fb4, se a excluséo falhar, o sistema exibe mensagens de erro

e volta ao Fb1l.
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3.2.13 Caso de Uso: Excluir plataforma

Fluxo bésico:

Fbl - O usuario entra em seu proprio perfil.

Fb2 - O usuario visualiza qual plataforma ele quer excluir.
Fb3 - O usuario seleciona a opc¢éo de "Excluir" na plataforma.

Fb4 - O sistema registra o "Excluir" e atualiza a pagina sem a plataforma na

lista de plataformas.

Fluxo Alternativo:

Fal - No passo fb4, se a excluséo falhar, o sistema exibe mensagens de erro

e volta ao Fb1.

3.2.14 Caso de Uso: Editar Perfil de Usuério

Fluxo bésico:
Fbl - O usuario acessa a opcéo de editar perfil na plataforma.
Fb2 - O sistema exibe o perfil atual do usuario com campos editaveis.

Fb3 - O usuario pode editar os seguintes campos:

Imagem de perfil

e Imagem de capa
e Nome (obrigatorio)
e Bio

e Género

e Senha atual

e Nova senha

e Confirmar senha
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Fb4 - O usuario faz as edicbes desejadas nos campos.
Fb5 - O usuario salva as alteracoes.

Fb6 - O sistema mostra as altera¢des no perfil de usuario.

Fluxo Alternativo:
Fal- No fb4, se o usuario editar a senha:

Os campos de "Senha atual’, "Nova senha" e "Confirmar senha" se tornam
obrigatérios.

Se algum desses campos estiver vazio, 0 sistema exibe uma mensagem de

erro, assim voltando ao Fb2.

3.2.15 Extenséo do Caso de Uso: Validacao de Dados

Fluxo bésico:

Fbl - O sistema verifica se 0 campo de nome esta preenchido, pois é o Unico
campo obrigatdrio.

Fb2 - Se o usuério editar a senha:

e O sistema verifica se os trés campos de senha estdo preenchidos.

e O sistema verifica se a "Senha atual" corresponde a senha atual do
usuario.

e O sistema verifica se a "Nova senha" e "Confirmar senha"

correspondem.

Fb3 - Se houver erros de validagdo, o sistema exibe mensagens de erro

especificas para os campos néo preenchidos corretamente.

Fb4 - Se todos os dados estiverem corretos, o sistema atualiza as informacdes

do perfil do usuério.
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3.2.16 Caso de Uso: Aceitar ou Recusar Solicitacdo de Amizade Recebida

Fluxo bésico:

Fb1l - O usuério alvo recebe uma notifica¢cdo sobre uma solicitagdo de amizade.
Fb2 - O sistema exibe a solicitacdo de amizade recebida.

Fb3 - O usuario alvo tem a opcéo de aceitar ou recusar a solicitacao.

Fb4 - Se o usuério alvo selecionar "Aceitar":

O sistema adiciona o solicitante como amigo do usuario alvo.

Fb5 - Se o usuario alvo selecionar "Recusar":

O sistema recusa o solicitante como amigo do usuéario alvo.

Fluxo alternativo:

Fal — Se o usuario alvo decidir ndo tomar nenhuma acao imediata, a solicitacdo

de amizade permanece pendente até que uma ac¢ao seja tomada.
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4 ANALISE E DESIGN

Neste capitulo, abordaremos o0s diagramas de entidade-relacionamento,

diagrama de classes e diagrama de atividade, ou seja, a modelagem da aplicacao.

4.1 DIAGRAMA DE ENTIDADE E RELACIONAMENTO

O Objetivo do diagrama de entidade e relacionamento é auxiliar a identificar o

relacionamento entre o banco de dados e como a informacéo vai correr pelo sistema.

Figura 4.1 — Diagrama de entidade e relacionamento
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Fonte: Elaborada pelos autores, 2023.

4.2 DIAGRAMA DE CLASSES

Escaneie a imagem para verificar a autenticidade do documento

O diagrama de classes é a representacdo visual de um sistema, relacionando
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classes do sistema. Mapeando a estrutura do sistema, modelando classes, métodos

e operacoes.
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Figura 4.2 — Diagrama de Classes
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pkgjava J

Respostas

- Idreposta : int
- Msg_resposta : String
- Dat_resposta : int

+ ManterResposta( ) : void
+ CurtirRespostal( ) : void

0.*

1

Comentarios

- ldcomentario : int
- Msg_comentario : String
- Dat_comentario : Date

‘ usuario_like_respostas

usuario_like_respostas

- dat_like : Date

+ manterLike() : void

Sol_Amizade

- sts : String

- dat_solicitacao : Date

+ AceitarSol

+ RecusarSolicitacaol ) : void

icitacao() : void

’

,
Sol_Amjzade B>
p

-

Usuarios

+ ManterComentario() : void
+ CurtirComentario() : void

0

< usuario_like_comentarios

usuario_like_comentarios

0.

1

Publicacoes

- Idpublicacao : int
- Msg_publicacao : String
- Dat_publicacao : Date

+ ManterPublicacao() : void
+ CurtirPublicacao() : void

- dat_like : Date

+ manterLike() : void

I
< usuarlo_\lke{_pubhcacoes
L

-id : String

- Nome : String

- Dat_nasc : Date

- Bio : String

- userDiscord : String
- Senha : String

- Genero : String

- Email : String

- Img_perfil : String
- Img_capa : String

+ FazerLogin() : void
+ Manterusuario() : void

B

j---

Categoria

Amizade

- dat_amizade : Date

Amizar

- Idcategoria : int

- Nome_categoria : String
- Descricao : String

- Dat_categoria : Date

1*
Q.+

Jogos

Plataforma

usuario_like_publicacoes

- dat_like : Date

- |dplataforma : int

- Neme_plataforma : String
- Descricao : String

- Dat_plataforma : Date

- Idjogo : int

- Nome_jogo : String

- Descricao : String

- Desenvolvedora : String
- Dat_lancamento : Date

+ Manterdogo() : void

+ manterLike() : void

+ ManterPlataforma() : void

Fonte: Elaborada pelos autores, 2023.

4.3 DIAGRAMA DE ATIVIDADES

O diagrama de atividade € usado para representar o fluxo de acdes e atividades

Figura 4.3 — Diagrama de Atividades 1: Realizar Cadastro

de um sistema ou processo, assim descrevendo o comportamento dinamico do

sistema e mostrando como as atividades séo executadas em uma sequéncia logica.
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act Activity Diagram[])

Realizar cadastro

Validar
dados

Inserir
dados no
formulario

Fonte: Elaborada pelos autores, 2023.

Figura 4.4 — Diagrama de Atividades 2: Efetuar Login

act Activity Diagram )

Efetuar Login

Validar
Login

Inserir
informagées Entrar no
de Login Sistema
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Figura 4.5 — Diagrama de Atividades 3: Solicitar Amizade

’,
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act Activity Diagram1 J

Solicitar Amizade

O usuario
(e O sistema exibe a seleciona Sistemale T
perfil de Opgéo para a opgéo notifica usuario
outro adicionago e alvo sobre a @
Usuario " LI solicitagéo de
amigo como .
amigo

Fonte: Elaborada pelos autores, 2023.

Figura 4.6 — Diagrama de Atividades 4: Criar publicagao

act Activity Diagram1 J

Criar publicagéo
Sistema
valida
publicagdo

O usuario
digita o
contetido da
publicag&o

Q usuario
acessa a
secédo de
publicagées

O usuario Sistema
seleciona a opgéo 4 salva a
para publicar. publicagao

O sistema exibe o
campo de criagao
de publicagéo

Fonte: Elaborada pelos autores, 2023.

Figura 4.7 — Diagrama de Atividades 5: Editar Perfil de Usuério

act Activity Diagram’l J
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act Activity Diagram1 J

Aceitar ou Recusar
Solicitagao de
Amizade Recebida

C usuario
alvo recebe

O uma
notificagéo
sobre uma

solicitagéo
de amizade

O sisterna exibe a

solicitagéo de
amizade recebida.

O usuario
alvo tem a
opgéo de
aceitar ou
recusar a
solicitagéo

Aceitou a
amizade

O sistema
adiciona o
solicitante
como —)@
amigo do
usuario
alvo

O sistema recusa
o solicitante como @

amigo do usuario
alvo

Fonte: Elaborada pelos autores, 2023.
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5 MANUAL DO USUARIO

Neste capitulo serdo apresentadas as bases tecnoldgicas utilizadas no
desenvolvimento, também as telas do aplicativo e todos os procedimentos possiveis

em cada tela, e seus respectivos contextos.

5.1 BASES TECNOLOGICAS

Aqui serdo apresentadas as bases tecnoldgicas utilizadas no desenvolvimento do

aplicativo.

5.1.1 PHP

O PHP, que significa "Hypertext Preprocessor”, € uma linguagem de programacao
amplamente utilizada para o desenvolvimento de aplicacbes WEB dinamicas,
podendo ser integrada com HTML, assim facilitando a incorporacao de cédigos PHP
em péaginas WEB.

Segundo Welling e Thomson (2005, p.26): “O PHP foi concebido em 1994 como
resultado do trabalho de uma uUnica pessoa, Rasmus Lerdorf. O PHP foi adotado por
outras pessoas inteligentes e foi reescrito trés vezes para proporcionar o amplo e
aperfeicoado produto que vemos hoje. Em outubro de 2002, ele era utilizado em mais
de nove milhdes de dominios em todo o mundo e esse numero esta crescendo

rapidamente.”

5.1.2 HTML

HTML, ou Hypertext Markup Language, é a espinha dorsal da WEB, fornecendo
a estrutura fundamental para a criagdo de paginas WEB. O HTML é uma linguagem
de marcacao usando sintaxe simples baseada em tags definindo a estrutura e o

conteudo de uma pagina.

Segundo Eis e Ferreira (2012, p.26): “Desenvolvido originalmente por Tim
BernersLee o HTML ganhou popularidade quando o Mosaic - browser desenvolvido

por Marc Andreessen na década de 1990 - ganhou forca. A partir dai, desenvolvedores
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e fabricantes de browsers utilizaram o HTML como base, compartilhando as mesmas

convencgodes e seus conceitos. “

5.1.3CSS

O Cascading Style Sheets, ou CSS, foi criado para separar a estrutura do
conteudo da sua apresentacdo visual, o CSS permite que os desenvolvedores
controlem elementos como cores, fontes, espacamentos e layouts. Assim

complementando o HTML, definindo a apresentacéo e o estilo das paginas.

Segundo Eis e Ferreira (2012, p.21): “O CSS ¢é a linguagem responsavel por
controlar o visual da informacao exibida pelo HTML. O CSS formatara o contetudo de
forma que seja visualmente agradavel em qualquer meio de acesso. A informacao é
acessada por diferentes meios de acesso, desde sistemas de busca até aparelhos
como tablets, smartphones etc. e o CSS € o responsavel por formatar a informacéo

para que ela seja consumida em qualquer meio de acesso de forma simples.”

5.1.4 BULMA

O Bulma é um framework CSS moderno e flexivel, projetado para facilitar o
desenvolvimento de interfaces WEB responsivas e visualmente atraentes, oferecendo

uma estrutura de layout intuitiva e poderosa, baseado em flexbox.

O framework promove ser simples e a ter uma boa legibilidade do codigo,
facilitando a manutencdo e a personalizacdo, assim deixando os codigos mais

eficientes e mais enxutos.

5.1.5 MARIADB

O MariaDB é um sistema de gerenciamento de banco de dados relacional,
derivado do MySQL, criado por Michael Widenius, cofundador do MySQL.O MariaDB
€ uma alternativa de cédigo aberto e de alta performance para o MySQL, mantendo
grandes semelhancas e compatibilidade com a maioria das aplicacdes e ferramentas

desenvolvidas para o MySQL.
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Segundo Dyer(2015, p.17 em traducao livre): “Ambos MySql e MariaDB seguem
a convencao SQL para linguagens de banco de dados, que foi criada a 30 anos atras.
Uma coisa legal sobre o SQL é que ele ndo tem mudado muito nos ultimos 30 anos.
Majoritariamente, pode-se fazer mais com isso. Entdo se aprender um sistema SQL

bem, pode facilmente fazer a transi¢éo para outro.?”

2Do original: “Both MySQL and MariaDB follow the SQL convention for database languages, which
was created about 30 years ago. The nice thing about SQL is that it hasn’t changed much in the last
30 years. Mostly, one can do more with it. So if you learn one SQL system well, you can easily make a
transition to another.”
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5.2 TELA DE LOGIN

Nesta tela o usuério pode realizar o login, colocando o usuarioid ou o email
cadastrado, juntamente com a senha, que possui criptografia Hash. Podendo

redirecionar para a tela de cadastro.

Para uma segurancga mais reforcada, foi utilizada a funcéo password_hash , que
desempenha um papel fundamental em sistemas de autenticacéo, especialmente em
telas de login, oferecendo uma camada de seguranca robusta ao armazenar senhas
de usuarios. Utilizando técnicas avancadas de hash, a funcdo password_hash
transforma a senha do usuario em um hash, ou seja, uma sequéncia irreversivel de
caracteres. Adicionando uma camada significativa de seguranca, pois mesmo se 0s
dados do banco de dados forem vazados, as senhas ndo podem ser decifradas

facilmente.

Figura 5.1 — Tela de Login

Fonte: Elaborada pelos autores, 2023.

Em meio ao processo de login no sistema, o usuario fornece a senha, que é
novamente processada pela funcéo, e comparada ao Hash armazenado, caso

houver correspondéncia o usuario é autenticado com seguranca.
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5.3 TELA DE CADASTRO DE USUARIO

Nesta tela o usuario pode realizar o cadastro da pessoa que ndo possui usuario
na Ludius, onde temos as informacdes a serem preenchidas: Usuarioid, email, nome,

género, data de nascimento e a senha.

A tela de cadastro de usuario € como a "porta de entrada" para criar uma conta
em um site ou aplicativo. Nessa tela, vocé digita seu usuarioid, nome, e-mail, senha e

outras informagdes pessoais.

Figura 5.2 — Tela de Cadastro

DATA NASCIMENTO

Fonte: Elaborada pelos autores, 2023.

E importante prestar atencdo para ndo cometer erros ao preencher esses
campos. Durante o cadastro, o sistema pode mostrar mensagens para garantir maior
seguranca para o usuario, usando a criptografia Hash e néo liberando criancas

menores de 12 anos de idade criarem contas.
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5.4 TELA DE PERFIL DO USUARIO

Nesta tela o usuario pode verificar seu perfil, ou de outra pessoa, a tela identifica
se 0 usuario esta vendo seu proprio perfil e habilita o botdo de editar perfil, e os de
editar jogos e editar plataformas, onde o usuéario modifica os jogos e as plataformas

que ele utiliza.

Figura 5.3 — Tela de perfil do proprio usuario 1

EDITAR PERFIL

BIO

¥ sit amet consectetur adipisicing elit. Aut adipisci cum suscipit od erum, s facere similique qui placeat? Iste dolorum at id iusto, cumque

LINK DISCORD

GAMES JOGADOS PLATAFORMAS

craft: Java Edition

Editar

PUBLICAGOES

Fonte: Elaborada pelos autores, 2023.

A tela de perfil do usuario € como uma vitrine personalizada, mostrando
informagdes importantes sobre uma pessoa registrada no Ludius. Informag¢des como:
foto de perfil e capa, nome, usuarioid, bio, nome do usuario no discord, games

jogados, plataformas utilizadas e as publicacdes feitas pelo usuério.
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Figura 5.4 — Tela de perfil do proprio usuario 2

ly o

Lorem ipsum dolor si

GAMES JOGADOS

unter

a real porque nao acompan

Fonte: Elaborada pelos autores, 2023.

LINK DISCORD

PUBLICAGOES

PLATAFORMAS

Editar

1 at id iusto, cumque
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Com a opcéao de editar o proprio perfil nas Figuras 5.7 e 5.14 pode-se ver as

opcOes de alteracao no perfil, podendo modificar as fotos de perfil e de capa, o nome,

a bio, o género e a senha.

Figura 5.5 — Tela de perfil do préprio usuario, editar perfil

Alterar perfil

Fonte: Elaborada pelos autores, 2023.
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Nas figuras 5.6 e 5.7 pode-se ver que € possivel modificar os games jogados e

as plataformas utilizadas, assim deixando o perfil do usuario com mais informacdes.

Figura 5.6 — Tela de perfil do proprio usuario, editar jogos

Editar Games

Fonte: Elaborada pelos autores, 2023.

Figura 5.7 — Tela de perfil do préprio usuério, editar plataformas

Editar Plataformas

Fonte: Elaborada pelos autores, 2023.
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Na figura 5.8 € possivel verificar o perfil de outro usuério, e caso o usuario queira

solicitar amizade, ha um botao de solicitar amizade no canto direito da tela.

Figura 5.8 — Tela De perfil de outro usuério

n usuario
@usuano

BIO

Lorem ipsum, dolor sit amet consectetur adipisicing elit. Voluptatem atque su: it ullam pariatur, commodi optio tempore molestiae rem quidem mollitia architecto vel blanditiis
sapiente dolores delectu lipisci itaque doloremque exer

LINK DISCORD

GAMES JOGADOS PLATAFORMAS

Rocket League Epic Games

PUBLICAGOES

Fonte: Elaborada pelos autores, 2023.

Entdo, pode-se verificar que a tela de perfil € bem completa, podendo ter varias
modificacdes, deixando o perfil do usuario mais customizavel e assim fazendo o

perfil ser anico.

5.5 TELA DE PUBLICACOES

Nesta tela o usuério pode verificar as publicagbes da comunidade geral do
aplicativo e publicar, na Figura 5.9, comentar, na Figura 5.10 e responder outras

publicacdes na Figura 5.11.
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Figura 5.9 — Tela de publicacdes

PUBLICAGOES

ing elit
lacus, e e blandit non. Suspendi elle
amet dolor blandit rutrum. Nunc in tempus turpis.

Lorem ipsum dolor sit amet, consecletur adipiscing elit Duis
lacus, nec ultricies elit blandit no o sllentesque mauris sit

amet dolor blandit rutrum. Nunc in tempus turp

Lorem ipsum dolor
lacus, nec elit blandit non. Suspendisse pelies
amet dolor blandit rutrum. Nunc in tempus turpis.

Lorer

Fonte: Elaborada pelos autores, 2023.

Quando uma publicacéo é selecionada, o sistema redireciona para outra tela,

somente da publicacdo e com seus respectivos comentarios.

Figura 5.10 — Tela de publicagdo com comentarios

JARIOID 31m
n Donec sollicitudin uma eget eros malesuada sagittis. Pellentesque habitant morbi

ot ada fames ac turpis Aliquam blandit

COMENTARIOS

amet, consectetur adipiscing eiit. Duk

blandit nc
ndit rutrum. Nunc

Fonte: Elaborada pelos autores, 2023.

Quando um comentario é selecionado, 0 sistema redireciona para outra tela,

somente do comentario e com suas respectivas respostas.
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Figura 5.11 — Tela de comentario com respostas

@USUARIOID 31m
Donec sollicitudin uma eget eros malesuada sagittis. Pellentesque habitant morbi

tristique senectus et r t malesuada fames ac furpis egestas. Aliquam blandit
nisl a nulla sagittis, a lobortis leo feugiat

RESPOSTAS

m ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Duis porta eros
ec ultricies elit blandit non. Suspendisse pellentesque mauris sit
amet dolor blandit rutrum. Nunc in tempus turpis

n Lorem ipsum dolor s

lacus, nec ultr

amet dolor blar

n Lorem ipsum dolo o, © s Duis porta eros

lacus, nec ultricie O ue mauris sit

Fonte: Elaborada pelos autores, 2023.

Com essas telas os usuarios podem interagir entre si, assim podendo encontrar

outros parceiros de jogatina de uma outra forma .

5.6 TELA LUDIUS LINK

Nesta tela o usuario vai poder analisar perfis de usuarios similares ao dele e caso

0 usuario queira solicitar amizade.

Figura 5.12 — Tela de Ludius Link

teste
n @teste

BIO

Lorem ipsum dolor sit ame otur adipisicing elit. Aut adipisci cum suscipit odit nulla, rerum, quos amet a eos facere similique qui plac olorum at id iusto, cumque
iurel

GAMES JOGADOS PLATAFORMAS

Microsoft Windows
Nintendo Switch
League of Leg
Minecraft: Java Edition

Fonte: Elaborada pelos autores, 2023.
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E possivel verificar as principais informacées de perfis que o sistema recomenda

para o usuario, que sdo: nome, bio, games jogados e plataformas utilizadas.

5.7 FOOTER DE SOLICITACAO E AMIZADE

Essa parte da tela estara sempre visivel, em qualquer tela, podendo aceitar

pedidos de amizade e verificar seus amigos a qualquer momento.

Figura 5.13 — Footer de Solicitacédo

Solicitagbes

Fonte: Elaborada pelos autores, 2023.

Na Figura 5.13 pode-se visualizar os pedidos de amizade enviados para o usuario,

gue é renovado toda vez que o usuario atualiza a tela no navegador.
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Na Figura 5.14
toda vez que o usuario atualiza a tela no navegador.

Figura 5.14 — Footer de Solicitagdo e Amizade

Fonte: Elaborada pelos autores, 2023.

B0 /022800481927 qLE LI6/2PPEDD6I08SRI LISO6/ v/ EF886/28 BPI[RA//:SdNY
6£579907018/BYSEDRYPI/ S8/ PROSRY6 L699GZGIZL00LELRB6YZTOVAT L LLEGD L# [eUIBLO 4ad OP 9SZVHS YseH
01UBWINOOP Op apeplonualne e JedlyliaA eied wabew e slpuedsy



https://www.autentique.com.br/
https://valida.ae/988437479e5616a580f9ee3dde79f131b4cb18fb08c2b710a

Escaneie a imagem para verificar a autenticidade do documento

[*)]
[32]
Tp}
<
O
[
o
<
o
—
©
~
@©
<
To}
[sp]
(o]
©
<
Nel
=
~
Yo}
o0}
N~
©
@©
o
()
©
<
[e)}
Aol
()]}
O
O
o
N
n
(&)
N
~
o
o
—
o
N~
©
[0}
()]
<
N
N
O
<
o)
N
-
-
Al
(a2}
[e)}
()
—
**
(1]
£
()}
‘=
o
L
()]
o
]
©
O
L
N
<
T
w
e
(2]
©
T

@
o
\a
N~
Q0
N

O
[ee]
o
Q0
frt
[ee]
—
Q0

O
<
0
—
(92]
-
Y—
(o))
N~

(]
o
]
(92}

(0]

()
(o))
—
o
[ee]
o

@
O
-
e}
o

[
(o)}
~
<
~
(9]
<
(o]
[ee]
(&)
~

()

@©

@©
=

@©

>
<
>

[%2}

o
e
=
=

55

6 CONSIDERACOES FINAIS

Com base na analise apresentada durante o desenvolvimento do trabalho, fica
evidente a relevancia e a necessidade de uma plataforma como a Ludius, no mundo
dos videogames. A pesquisa realizada revelou dificuldades enfrentadas por jogadores
guando buscam parceiros de jogo, como dificuldades na formacé&o de grupos ideais e

limitacdes em encontrar jogadores compativeis.

A comparacgdo com outras plataformas existentes, como Discord, Steam e Reddlit,
destacou os diferenciais da Ludius. Enquanto o Discord é centrado na comunicacao,
a Steam é uma plataforma de distribuicdo de jogos e 0 Reddit € uma comunidade mais
abrangente, a Ludius se destaca ao proporcionar recursos especificos para encontrar
jogadores, perfis personalizados, integracao com jogos e foruns de discusséao, criando

um ambiente completo para a interacgdo entre os jogadores.

A pesquisa deixa claro que a maioria dos jogadores enfrenta dificuldades ao
buscar novos parceiros de jogo, que indica uma necessidade. Além disso, a
preferéncia por redes sociais para esse fim sugere uma aceitacdo favoravel da

proposta da Ludius.

Como trabalhos futuros, pretende-se adicionar duas novas funcionalidades, onde
uma depende da outra, a validagdo de e-mail na conta e a recuperacao de senha da
conta do usuario, caso o0 mesmo a esqueca. Outras funcionalidades que podem ser
adicionadas s&o, um chat de texto entre usuarios, chamadas de voz e video, um filtro
de busca por jogadores na aba Ludius Link, um sistema de ranks especificos para
cada jogo cadastrado, onde o jogador pode colocar seu rank e deixar mais especifico
a procura por novos parceiros de jogo. Tudo isso buscando melhorar a experiéncia do

usuario com sua jogatina.

Em resumo, a Ludius surge como uma solugdo inovadora para os desafios
comuns enfrentados pelos jogadores ao buscar parceiros de jogo online. Com seus
recursos especificos, a plataforma visa proporcionar uma experiéncia mais satisfatoria
e diversificada, conectando jogadores com interesses semelhantes e promovendo a
formacdo de comunidades unidas. Ao utilizar tecnologias como HTML, CSS, PHP e
MariaDB, a Ludius busca criar uma plataforma dinamica e interativa, capaz de oferecer

uma experiéncia envolvente aos seus usuarios. O impacto esperado é ndo apenas
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melhorar a busca por parceiros de jogo, mas também fortalecer os lacos na

comunidade de jogadores online.
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