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RESUMO

A Férmula 1 é a maior competicdo automobilistica do mundo e, com o avanc¢o da
tecnologia, tem-se investido em aplicacbes mdveis e redes sociais para atrair e
agradar um publico mais jovem e digital. Assim, este trabalho busca o
desenvolvimento de um aplicativo para dispositivos mdéveis que une as principais
funcionalidades dos aplicativos oficiais da Formula 1 presentes no mercado, além de
incluir novas funcionalidades, a fim de melhorar a usabilidade e reduzir a necessidade
de grandes quantidades de armazenamento. Utilizando o consumo de uma API
atualizada constantemente, a aplicacdo traz importantes informacdes sobre os
eventos semanais, além de curiosidades sobre os pilotos, equipes e corridas, dentro
da atual temporada da competicdo mais famosa do automobilismo. Outra tecnologia
utilizada € o banco de dados NoSQL para a persisténcia de dados dos usuarios e do
jogo, uma funcionalidade que busca melhorar o engajamento dos usuarios e gerar
maior entretenimento.

Palavras—chave: Aplicativo movel. Formula 1. React Native. Firebase.
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ABSTRACT

Formula 1 is the biggest motorsport competition in the world and, with the
advancement of technology, it has been investing in mobile applications and social
networks to attract and please a younger and digital audience. This work seeks the
development of an application for mobile devices that unites the main functionalities of
the official Formula 1 application present in the market, in addition to including new
functionalities, in order to improve usability and reduce the need for large amounts of
storage. Using a constantly updated API, the application brings essential information
about weekly events and curiosities about drivers, teams, and races within the current
season of the most famous competition in motorsport. Another technology used is the
NoSQL database for the persistence of user and game data, a feature that seeks to
improve user engagement and generate more fabulous entertainment.

Keywords: Mobile application. Formula 1. React Native. Firebase.
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1 INTRODUCAO

O esporte, segundo Rubio (2018), € um fendmeno social que chegou nas
principais cidades do Brasil, influenciado pelas tradicdes europeias, juntamente com
0s imigrantes. Assim, entende-se que o esporte ndo é algo novo no pais, porém,
desde sua chegada, € desenvolvido em diversas modalidades, sendo uma delas, o
automobilismo, que é "[...] uma modalidade esportiva que, assim como outras, nao
envolve apenas a competicdo entre atletas, no caso, pilotos.”" (MELLO, 2021, p.30).
Ou seja, ndo ha disputa entre os esportistas apenas, mas também, entre carros e
entre as equipes das quais eles sao pertencentes.

Quintanilha (2018) argumenta que a consolidagdo do automobilismo como
atividade esportiva veio em 1895, com a primeira corrida oficial, no circuito Paris-
Bordeaux-Paris, na Franca. Mas, um campeonato de pilotos sé aconteceu depois da
Segunda Guerra Mundial com o primeiro Grand Prix! de Férmula 1®, no dia 13 de
maio de 1950, no circuito de Silverstone, na Inglaterra, intitulado World Championship
Race. O grid foi composto de 22 pilotos, tendo Giuseppe Farina (1906 - 1966), com
um carro da montadora Alfa Romeo, como vencedores (MELLO, 2021, p.31).

No Brasil, durante a década de 70, o sucesso do piloto Emerson Fittipaldi fez o
interesse do publico explodir, e por ser uma corrida de carros, a maquina sempre foi
mais determinante que o homem ao definir o vencedor. Entretanto, em seguida,
durante os anos de sucesso dos pilotos brasileiros Nelson Piquet e Ayrton Senna, um
endeusamento da figura de piloto foi desenvolvida, fazendo com que uma quantidade
consideravel do publico brasileiro possuisse a sensacdo de que um esportista com
altas habilidades seria capaz de tudo (QUINTANILHA, 2018).

Neste contexto, é importante entender a relacéo existente entre entretenimento,
esporte e midia, na qual a cobertura esportiva desenvolveu um mercado lucrativo que,
além de entreter uma grande audiéncia, proporcionou amplos lucros as empresas
midiaticas. Uma das principais midias, a televisédo, traz uma variedade de dindmicas
que aumentam o engajamento dos esportes com seus fas (QUINTELA, 2021).
Frandsen (2014), aponta que a alta capacidade de distribuicdo que as emissoras de
TV possuem, possibilita o acompanhamento em tempo real das competicdes,

transformando-as em grandes eventos de proporc¢des locais, regionais ou globais,

1 Grand Prix significa Grande Prémio na lingua francesa.
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favorecendo o aumento da quantidade e da qualidade das audiéncias esportivas
(FRANDSEN, 2014 apud QUINTELA, 2021, p.89).

Associado a televisdo e ao desenvolvimento tecnolégico mundial, encontra-se
as redes sociais digitais. Para Mello (2021), é notério o crescimento do uso das midias
sociais como meio de comunicacdo mediante o desenvolvimento de novas
plataformas, além da evolugéo da tecnologia mével. Existem 0s eventos esportivos
transmitidos pela televisdo que divulgam uma hashtag para incentivar o engajamento
do espectador. Sendo assim, nota-se que ha um claro exemplo do progresso
tecnoldgico dentro do esporte.

Partindo do principio da compreensao de toda a evolucédo tecnolégica que vem
ocorrendo nos ultimos anos e da insercdo do mundo esportivo nesses novos meios,
“a Formula 1 alterou sua forma de fazer comunicagdo e vem alterando seus modos
de interagdo com outras organizagdes, seu publico e a sociedade” (QUINTELA, 2021,
p.123), de maneira a introduzir a modalidade no mercado digital e, consequentemente,
captando um publico novo, mais jovem e mais digital.

Como parte do desenvolvimento de uma nova comunicacao digital, a equipe de
desenvolvimento da Formula 1, Formula One Digital Media Limited, criou e
disponibilizou aplicacdes gratuitas para dispositivos mdveis, tanto com sistemas
Android, quanto iOS. Cada aplicativo possui um objetivo diferente, além de diversas
funcionalidades interessantes. Porém, eles precisam ser baixados e usados
separadamente, sendo eles: Official F1® App, F1® TV e F1® Race Guide.

Dessa forma, nota-se que a necessidade de possuir trés aplicativos diferentes
pode gerar desinteresse, além de nao ser facil de utilizar. Sendo assim, entende-se
gue a unificacdo de alguns itens dessas aplicagcdes pode gerar uma melhor
experiéncia de uso. Portanto, é proposto o desenvolvimento de um aplicativo movel
unificado, que contém, além de funcionalidades dos aplicativos oficiais, novas
funcdes, em busca de aumentar a interatividade e o engajamento dos usuarios finais,
fés dessa modalidade esportiva.

Sendo assim, a metodologia usada no projeto contém trés etapas. A primeira é
utilizada para desenvolver as pesquisas, que indicam o0s caminhos de
desenvolvimento do software e seus requisitos. Depois, a segunda e a terceira etapa
buscam organizar e planejar o desenvolvimento, de maneira a atender as
necessidades encontradas, e entender os resultados obtidos a partir de informacdes

dos usuérios finais, podendo gerar corre¢cdes e melhorias futuras, respectivamente.
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Em seguida, apresenta-se a descricdo do processo de andlise de negdcio para
o aplicativo proposto. Assim, é realizado o comparativo entre as aplicacdes
semelhantes, visando entender as fungbes que cada uma possui, a fim de encontrar
propostas de melhorias e inseri-las na solucéo que sera desenvolvida.

Apb6s compreender as aplicagcdes similares e 0 negdcio, sao relatados e
analisados os requisitos de projeto, com o objetivo de obter o escopo do aplicativo,
gue é consultado de maneira regular durante o processo de desenvolvimento. Tendo-
se, assim, os requisitos funcionais e n&o funcionais, que sao a base do projeto. Ainda
neste assunto, é possivel entender a base de todas as funcionalidades da aplicacao
em lista, e em diagramas de casos de uso, que facilitam a visualizacdo geral da
aplicacao desenvolvida.

Adiante, € apresentada a estruturacéo das classes do aplicativo, do banco de
dados que a aplicacdo utiliza para persisténcia dos dados e da APl (Application
Programming Interface) integrada ao aplicativo para facilitar o consumo de dados do
campeonato. Além disso, esta parte descreve a légica de cada funcionalidade,
representada em diagramas de atividades e de classes.

Por fim, faz-se uma explicacdo das funcionalidades no Manual do Usuério,
onde é possivel entender o que cada tela principal faz e o caminho que o usuario
percorre no aplicativo. Aqui, o objetivo € mostrar a jornada do usuario e a identidade

visual escolhida para o software.
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2 METODOLOGIA

A metodologia escolhida para desenvolver o presente trabalho possui trés
etapas, sendo a primeira a Andlise de Contexto, a segunda trata-se do
Desenvolvimento do Aplicativo e a terceira € a Avaliacdo. Entende-se assim, que o
estudo estrutura o escopo do projeto para que seja compreendida sua posicdo no
mercado, além de gerar requisitos funcionais e ndo funcionais e, a partir do
desenvolvimento e implantacéo do aplicativo, ha a analise dos resultados e feedbacks
obtidos que contribuem para a evolucao do projeto e a publicacao de futuras versoes.

A Andlise de Contexto abrange todas as avaliacdes e pesquisas de negdcio,
mercado e design, a fim de entender o publico e fazer o levantamento de requisitos e
funcionalidades. Além disso, nas analises de aplica¢des utilizadas como referéncias,
pode-se observar identidades visuais e caracteristicas que marcam o segmento
automobilistico, de forma trazer familiaridade para os usuéarios que ja fazem parte
deste mundo esportivo.

Para a etapa de Desenvolvimento do Aplicativo, todos os levantamentos
analiticos sdo usados para criar uma aplicacdo que atenda o mercado e o publico-
alvo. Ademais, sao escolhidas as caracteristicas do software, incluindo todo o
mapeamento de banco de dados, a organizacéo estrutural dos dados utilizados e a

arquitetura de telas e acdes que poderao ser feitas durante o uso do aplicativo.
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3 ANALISE DE NEGOCIO

A finalidade deste capitulo é descrever o processo de analise de negdcio para
a proposta de desenvolvimento de um aplicativo para fas de Formula 1. Assim, é
abordado o processo de negocio existente nas aplicacbes semelhantes ao proposto
neste trabalho, além da investigacdo de possiveis melhorias nas funcdes desses
produtos, visando propor solugdes. Por fim, uma andlise de mercado é realizada para
compreender os requisitos e similaridades das aplicacbes em um comparativo de

funcionalidades.

3.1 ANALISE DO PROCESSO DE NEGOCIO

Para que o usuario tenha uma experiéncia completa de funcionalidades e
aplicacGes oficiais da Férmula 1, sdo necessarios o uso dos aplicativos Official F1®
App, F1® TV e F1® Race Guide.

Analisando respectivamente, o primeiro aplicativo possui funcdes mais
generalizadas, como noticias, listagem de corridas, resultado e classificacdo do
campeonato, videos e links para aplicativos web externos. J& o segundo, € voltado
para transmissdes ao vivo dos eventos da modalidade (como Formula 1, Formula 2 e
Férmula 3), além de séries em video, documentarios, entrevistas e a opcao de fazer
a assinatura do produto.

Por fim, o terceiro possui funcdes ligadas diretamente com o circuito em que o
usuario vai assistir no momento, como resultados, enquetes, mapa do circuito,
horarios dos treinos, da classificacdo e da corrida, links para realizar a compra de
ingressos e funcionalidades web externas.

A IBM, na documentacdo de seu software Rational Software Modeler, indica
gue “os diagramas de casos de uso ilustram e definem o contexto e os requisitos de
um sistema inteiro ou das partes importantes dele” (IBM, 2021). Sendo assim, este
projeto contém dois diagramas de casos de uso de uma funcionalidade escolhida
pelos desenvolvedores do mesmo, descrita na figura 3.1, a fim de apresentar

melhorias nesta funcdo de maneira especifica.
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Figura 3.1 — Diagrama de casos de uso da funcdo de gerenciar conta

Diagrama de caso de uso do App Official F1 App onde o usuario usa as fungoes de login e gerenciamento de conta. )

App Official F1

Realizar Login App
N

1 <<extend>>

<<extend>>

FE—c=—=—co=—ccm—c—cocoso—coec

Ver dados Gerenciar conta

1<<include>>

Gerenciar assinaturas

X

Usuario

' <<include>>

Site F1

Ver histérico de pedidos

Realizar Login Site

Consultar dados

A

1 <<extend>>

Editar dados

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2022.

O caso de uso das fungbes “Realizar Login App” representa a entrada do
usuario no aplicativo. Nele o usuario entra com seus dados pessoais cadastrados e
armazenados no banco de dados para fazer uso de outras funcionalidades presentes
no aplicativo. Ou seja, as fungdes “Ver dados” sdo extensoras das fun¢des “Realizar
Login App”.

O caso de uso das funcbes "Ver dados" representa a visualizacdo de dados
pessoais do usudrio que esta utilizando o aplicativo. Nele, o usuério pode ver
parcialmente seus dados, limitados apenas a nome e endereco de e-mail. De maneira
opcional, é possivel gerenciar a conta a partir desta funcao.

O caso de uso das funcdes "Gerenciar conta" representa a possibilidade de o

usuario administrar sua conta, utilizando informac¢des mais detalhadas do cadastro
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gue nao estao presentes no aplicativo, mas no site oficial da Formula 1, assim, inclui
0 caso de uso "Realizar Login Site".

O caso de uso das func¢des "Realizar Login Site" representa a necessidade de
0 usuario autenticar-se novamente, agora nas dependéncias do site, que é consultado
pelo aplicativo. Assim, o usuario deve inserir as mesmas credenciais que utiliza no
aplicativo, para entrar no site, mesmo que, aparentemente, ele esteja ainda dentro do
aplicativo.

O caso de uso das func¢des "Consultar dados" representa a visualizagdo dos
dados do usuario dentro do ambiente do site. Nele, o usuéario pode ver mais
informacdes de seu cadastro, como data de nascimento e pais onde reside e, portanto,
inclui o caso de uso "Realizar Login Site" e estende o caso de uso "Editar dados".

O caso de uso das funcOes "Editar dados" representa a possibilidade de
mudanca de dados cadastrados, ou seja, 0 usuario pode editar seus dados e salva-
los, alterando seu cadastro. Estes dados também séo alterados no banco de dados
utilizado pelo site.

J4& o caso de uso das funcbBes "Gerenciar assinaturas" representa a
funcionalidade de anélise e administracéo dos servi¢cos pagos que a Férmula 1 possui.
Nele, o usuario pode assinar um novo servigo, cancelar sua assinatura e verificar quais
servicos ele possui e, no diagrama, inclui o caso de uso "Realizar Login Site".

Por fim, o caso de uso das fungBes "Ver histérico de pedidos" representa a
visualizagdo dos registros de pedidos realizados pelo usuério, sobre quais servi¢cos
ele ja assinou e suas cobrancas e, assim, inclui o caso de uso "Realizar Login Site".

A figura 3.2 ilustra o diagrama de casos de uso da funcionalidade com
melhorias propostas, em busca de deixar a experiéncia do usuario mais simples,

rapida e positiva.
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Figura 3.2 — Diagrama de casos de uso da nova funcao de gerenciar conta

Diagrama de caso de uso do protétipo da solugdo onde o usuario usa as fungdes de login e gerenciamento de conta. )

App (proposta de solucdo)

Adicionar foto de perfil

<<extend>>
Gerenciar perfil

<<j >> N <<
include>> . \ <<include>>

S

Usuario Realizar login
Ver dados

A

1 <<extend>>
i

Editar dados

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2022.

O caso de uso das funcdes "Realizar Login" representa a insercao de dados
para utilizar o aplicativo. Nele, o usuario insere suas credenciais apenas uma vez para
utilizar todas as funcionalidades que o aplicativo oferece.

O caso de uso das fungdes "Gerenciar perfil" representa a possibilidade de o
usuario administrar seu perfil, visualizando seus dados e suas informacdes
cadastradas. Inclui os casos de uso "Realizar Login" e "Ver dados" e estende o caso
de uso "Adicionar foto de perfil".

O caso de uso das fungdes "Ver dados" representa a possibilidade de o usuario
visualizar seus dados que estdo salvos no banco de dados e sendo utilizados no
aplicativo e estende o caso de uso "Editar dados".

O caso de uso das funcdes "Editar dados" representa a opcédo de modificar os
dados cadastrais do usuario. Nele, o usuério tem acesso as informacdes que estdo
sendo utilizadas e pode modifica-las, atualizando seu cadastro.

Por fim, o caso de uso "Adicionar foto de perfil" representa a possibilidade de o

usuario escolher uma foto para colocar em seu perfil, para representa-lo na
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plataforma. Nele, o usuéario escolhe uma foto da galeria de imagens de seu

smartphone e insere como sua foto de perfil.

3.2 IDENTIFICACAO DO PROBLEMA

No atual modelo de processo de negdécio, em especifico na funcéo de gerenciar
conta do aplicativo Official F1® App, existe a necessidade de fazer login duas vezes,
pois, para gerenciar a conta e editar os dados do usuario, a aplicacdo acessa um site
gue exige, novamente, o login, mesmo que essa acao ja tenha sido realizada
anteriormente. Pela repeticdo da acdo, gerenciar a conta torna-se uma experiéncia
negativa ao usuario.

Outro ponto observado € a falta de elementos de entretenimento e diversédo
para o usuario. Os aplicativos apresentam mais funcdes informativas que interativas.
Assim, o usudrio pode abri-los apenas para acessar alguma informacédo, assistir a
videos ou realizar a compra de ingressos, este Ultimo também tendo a necessidade
de ir para o site externo a aplicagao.

Por fim, a necessidade de ter trés aplicagfes, ou mais, instaladas no dispositivo
movel para que o usuario possa usufruir de todo o universo digital da Formula 1 e
poder encontrar todas as informagdes sobre as corridas, pilotos e 0 campeonato anual
gera desinteresse e, mais, para aparelhos que ndo possuam alta capacidade de

armazenamento, este se torna um problema maior.

3.3 PROPOSTA DE SOLUCAO

Apos a identificacdo de pontos a serem melhorados, busca-se solucionar a
repeticado de login, unificando o processo de gerenciar a conta dentro do aplicativo e,
utilizando apenas informacdes necessarias para a identificacdo de usuario, seguindo
os fundamentos da Lei Geral de Protecdo de Dados (LGPD) e entendendo essa
necessidade de seguranca.

Estes fundamentos dizem respeito, de acordo com o Art. 2° da lei n® 13.853, de
8 de julho de 2019 (Brasil, 2019), a privacidade, a autodeterminacdo informativa, a
liberdade de expresséo, de informa¢cdo, de comunicacédo e de opinido. Além disso,

indica a inviolabilidade da intimidade, da honra e da imagem, a iniciativa e
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concorréncia livre, defesa do consumidor e aos direitos humanos, o desenvolvimento
da personalidade, dignidade e exercicio da cidadania de maneira livre.

O aplicativo também contém o desenvolvimento de um jogo interativo de acordo
com cada evento, onde o usuario pode responder perguntas fixas, repetidas a cada
corrida. Cada acerto resultara no ganho de pontos que, ao final da temporada, tera
um ranking do total de pontos dos usuarios participantes, deixando a aplicacao mais
interativa, ludica e sociavel.

Algumas outras fungdes ja presentes nos aplicativos de referéncia e da anélise
de mercado (apresentada no capitulo 3.4 Analise de Mercado) também estdo no
projeto, como 0 acesso ao ranking de pilotos e equipes na atual temporada,
informacBes sobre as pistas, equipes e pilotos, horarios e datas dos treinos,
classificagao e corrida.

Por fim, a aplicacdo possui uma interface intuitiva, minimalista, simples e de
facil entendimento e leitura, para que o usuario tenha a experiéncia de acessar um
software informativo, interativo, facil de usar e, além disso, com um design atual e

divertido.

3.4 ANALISE DE MERCADO

No mercado de aplicacdes para dispositivos méveis, 0s softwares alternativos
a proposta apresentada sdo, em sua maioria, mais informativos que interativos. Os
aplicativos usados como comparacao e referéncia, atualmente, tém a possibilidade de
escolha de idioma, com excecéo do Official F1® App, que esta disponivel apenas no

idioma inglés, limitando seu uso no nosso pais.

3.4.1 Aplicativo Official F1® App

O aplicativo Official F1® App foi desenvolvido, e é mantido, pela empresa
Formula One Digital Media Limited, e est4 presente nas principais lojas de aplicativos,
com o download efetuado de maneira gratuita. Este software possui a caracteristica
de ser apenas informativo, abrangendo varios assuntos dentro do mundo
automobilistico da Formula 1.

A funcdo de listagem de noticias, apresenta as Ultimas noticias sobre a

modalidade, lista de videos publicados por categorias (videos mais recentes e mais
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vistos, por exemplo) e listagem de eventos anteriores e futuros, onde encontra-se
informagcBes como nomes, datas, hordrios, contagem regressiva, posicdo em que 0s
pilotos terminaram a corrida, quem fez a volta mais rapida, qual foi o pit stop? mais
rapido e qual foi o piloto do dia.

A funcionalidade de apresentar dados sobre os circuitos, com representacdes
dos setores da pista por meio de desenhos, além de algumas outras informacdes,
pode ser visualizada na figura 3.3 que exibe a interface desta atividade.

Figura 3.3 — Official F1® App: apresentacdo do circuito

21:05 B N8 46%8 21:06 LR d 45%8

21:06

Para mais, ha também, um informativo sobre os pilotos da atual temporada, o
gual exibe descricdes com dados pessoais, como nome, idade, biografia, cidade e

pais de nascimento, além de informacdes sobre as disputas na Férmula 1, como
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guantidade de pdédios conquistados, corridas em que ja participou, campeonatos

vencidos e midias (videos e noticias).

2 Pit stop: parada durante a corrida para troca de pneus e abastecimento do veiculo

D
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Figura 3.4 — Official F1® App: apresentacado do piloto
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07/01/1985

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2022.

O descritivo das equipes participantes da temporada atual contém dados de
pontuacdo e posicdo no campeonato mundial, membros da equipe, quantidade de
pole positions3, de voltas mais rapidas e de campeonatos ganhos e informacdes
técnicas que sdo apresentadas na figura 3.5. Além de elementos sobre a classificacao
dos pilotos e dos construtores (equipes), que listam a posicdo e a quantidade de

pontos de ambos, 0s homes e 0s membros de cada equipe

3 No automobilismo, pole position € o piloto que inicia a corrida na primeira posi¢do do grid de
largada.
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Figura 3.5 — Official F1® App
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A exigéncia de se criar uma conta para acessar o aplicativo gera a necessidade
de ter algumas funcionalidades basicas, que podem ser aperfeicoadas, mas que sao
fundamentais. Os dados da conta que podem ser vistos no aplicativo sao apenas o
nome e o e-mail do usudrio. Para acessar e alterar estes e outros dados, € preciso ir
para o site www.formulal.com.

Outras opc¢oes incluem ajustes de notificacdes, perguntas frequentes sobre o
software e possibilidade de entrar em contato, sobre as politicas do aplicativo, espaco
para feedback, acesso aos servigos de assinaturas ofertados, links para ir para outras
aplicacdes do ecossistema da Formula 1, incluindo as aplicacbes da mesma

fabricante, além do botdo de logout, para sair da conta do usuario.

3.4.2 Aplicativo F1® TV

A aplicacdo F1® TV também foi desenvolvida pela empresa Formula One Digital
Media Limited e pode ser baixada gratuitamente nas principais lojas de aplicativos.
Este aplicativo € voltado para os fas que assinam um dos dois servi¢os de streaming
ofertados pela empresa: F1® TV Pro e F1® TV Access.

N&o é possivel assistir aos contelldos sem pagar por uma assinatura, mas,

diferente dos servicos de streaming que sdo comumente encontrados no mercado,
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este aplicativo permite que o usuario veja os titulos presentes na plataforma mesmo

sem possuir uma conta ou assinatura.

Figura 3.6 — F1® TV: titulos presentes no catalogo do servico

= Q

Perseguindo um Sonho - Séri... Ver tudo

Corridas populares do arquivo Ver tudo

4

Corridas populares do arquivo Ver tudo

ITALY

JOLYON PALMER'S

RADIO REWIND - Itélia

Documentaries

Temporada de 2022 Ver tudo

- - >
I BELGICA = PAISES BAIXOS
' ROLLX BELLAN 2 e

Perseguindo um Sonho - Séri... Ver tudo

Temporada de 2022 Ver tudo

o ——ang

Formula3

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2022.

A funcdo de pesquisa permite que o usuario busque pelos titulos que deseja
ou, se preferir, pode-se navegar por categorias como: temporada atual (videos das
corridas do campeonato presente), documentarios e programas. Também é possivel
assinar um servico e restaurar uma compra, caso seja hecessario. Por fim, pode-se
realizar login/logout, consultar termos e condi¢des, politica de cookies, politica de
privacidade, tirar davidas por meio de perguntas frequentes e entrar em contato.

3.4.3 Aplicativo F1® Race Guide

O terceiro aplicativo analisado, F1® Race Guide é um guia para corrida, como
o indica 0 nome em inglés. Desenvolvido pela empresa Formula One Digital Media
Limited, este aplicativo é direcionado para os fas que vao assistir & uma corrida
presencialmente.

A funcéo de escolher evento possibilita que o usuario escolha em qual circuito

ele estard presente, assim, todas as informacdes que aparecem posteriormente séo
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dados relacionados a corrida escolhida. Porém, se o usuario quiser ver informacdes

de outros eventos, pode usar 0 menu lateral, como mostra a figura 3.7.

Figura 3.7 — F1® Race Guide: menu lateral

18-20 BAH2ZAIN
2220 FRANGCA

2527 ARABIA SAUDITA
- 29.53  HUNGRIA
o
08-10 AUSTRALIA
- 26.28 BELGICA
22.2a  ITALIA "
- 0z.00  PAISES BAIXOS
ser
06-08 EUA
- J < 0911 FTALIA
s
20.22 ESPANHA

L 30.02  CINGAPURA

27-29 MOonNACO

= 07-08  JAPAO

10-12 AZERBAILIAO

- 2123 EUA

17-19  CANADA

o 28-30 MEXICO

01.0F GRA-BRETANHA

= 113 BRASIL

0810 AUSTRIA

= 18-20 ABU DHAEB

22 .24 FRANCA

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2022.

Para as informagdes sobre eventos futuros, é apresentado um cronémetro com
contagem regressiva até a primeira etapa do evento (normalmente, treino livre 1), e,
para auxiliar na localizacdo do ambiente fisico, a funcdo mapa do circuito mostra um
desenho do circuito, presente na figura 3.8, indicando as localidades como, por

exemplo, paddock?, pitlane® e area vip.

4 Em um autédromo, paddock é a area onde os carros de corrida ficam estacionados.
5 E uma via paralela a reta principal, utilizada para os veiculos competidores acessarem os boxes.
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Fonte: Elaborada pelas autoras, 2022.

Ja a funcéo entretenimento atua como um calendario, pois oferece ao usuario
a possibilidade de colocar as etapas que quiser, do evento em que esta, como
favoritas. A area dos fds mostra uma imagem e uma descricdo das atividades que os
usuarios realizam durante o circuito, 0 momento que a votacdo para piloto do dia é
aberta, o usuario usa o aplicativo para votar — se estiver olhando de um evento
anterior, esta opcdo mostra o vencedor da enquete.

Em tempo, o usuario pode responder um questionario sobre sua experiéncia
com a corrida, visualizar as regras e regulamentacoes, privacidades e termos de uso
e politicas de privacidade. Enfim, na opcdo de compra de ingressos, o usuario é

direcionado para uma péagina web que contém os ingressos disponiveis.

3.5 ANALISE COMPARATIVA DAS FUNCIONALIDADES

Apos a analise dos aplicativos, nota-se que existem funcionalidades que podem
ser unificadas pelo grau de parentesco, mas existem outras funcbes que sé&o
especificas de cada proposta de aplicacdo. Na tabela 3.1 estdo descritas as
funcionalidades com mais relevancia de cada software, em comparagdo com a

proposta de solucao das autoras deste projeto.
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Tabela 3.1 — Comparacao das funcionalidades disponiveis no mercado

Descricdo F1®App F1®TV F1®Race Guide Proposta App
Login/Logout X X X X
Noticias X
Lista de eventos X X X
Informacdes circuitos X X X
Informacdes equipe X X
Informacdes pilotos X X
Contagem regressiva X X
Classificacao
campeonato X X
Videos X X
Configuracdes da conta X X
Perfil do usuério X
Jogo de previsao X

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2022.

A partir de analise realizada na tabela 3.1, é visto que a solu¢do que tem por
objetivo, desenvolver o aplicativo proposto, contemplara a grande maioria das
funcionalidades relevantes presentes nos softwares analisados, reunindo as
funcionalidades em apenas uma aplicacdo, a fim de simplificar a atividade do usuario
e retirar a necessidade de download de varios aplicativos para ter uma experiéncia
completa.

A solucéo contempla, ainda, uma funcionalidade ndo existente nos aplicativos
analisados, sendo um jogo de perguntas, chamado Palpitdmetro, que busca prever o
resultado do pdédio do proximo evento que acontecera a partir da data em que o
aplicativo esta sendo acessado. O usuério tem um prazo para responder as questdes,
gue é finalizado antes da corrida acontecer.

Ao final do evento, de acordo com 0s acertos, o0 usuario recebera pontuacdes
e sera listado em um ranking, que, em sua primeira versao € nacional, fazendo o

comparativo com todos os usuarios do aplicativo, disponibilizado em todo o Brasil.
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4 ANALISE DE REQUISITOS

Este capitulo contempla a apresentagdo e andlise dos requisitos funcionais e
nao funcionais presentes no aplicativo proposto. Tais requisitos sado caracteristicas e
comportamentos presentes na solucado que, tem por objetivo, servir como base de
planejamento e definir o escopo do projeto, j& que sao consultados durante todo o
desenvolvimento da aplicagéo.

Os requisitos funcionais, neste trabalho, também séo apresentados em forma
de diagrama de casos de uso, que séo definidos por meio de analise visual, funcional
e de usabilidade, realizadas por meio do uso dos aplicativos semelhantes, no sistema
mobile Android. Apds, tem-se 0s seguintes requisitos funcionais:

e Realizar login ou realizar cadastro, caso néo haja conta;
e Gerenciar conta;

e Acessar perfil do usuério;

e Acessar lista de corridas;

e Acessar corrida;

e Acessar circuito;

e Acessar equipe;

e Acessar piloto;

e Acessar classificacdo do campeonato;
e Interagir com jogo de previsao;

e Visualizar ranking de jogo de previsao;

e Realizar logoff e/ou exclusao da conta.

Os requisitos nao funcionais definidos para o aplicativo proposto séo:
e Smartphone;

e Acesso a internet.

4.1 DIAGRAMA DE CASOS DE USO

Para demonstrar as funcionalidades do software e a interacdo do ator (usuario),
€ elaborado um diagrama de casos de uso. Porém, neste momento, todas as acoes

presentes na aplicacdo séo realizadas apenas dentro do ambiente do aplicativo.
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Figura 4.1 — Diagrama de casos de uso

Diagrama de caso de uso da analise de requisitos. )

App (proposta de solugédo)

Acessar corrida

<<extend>> :

v

Acessar lista de corridas

<<include>> ™

Acessar classificagdo do campeonato . \
<<inelude>¥~. Y
<<extend>> e )

******* Acessar piloto

<<extend>> \j/

Realizar login ~  ACEEEEEEEEEE Acessar perfil do usuario
<<include>>

<<extend>> ! 1 <<extend>>

v i
Cadastrar conta Gerenciar conta

<<extend>>

1

Usuario Interagir com jogo de previsao

Visualizar ranking do jogo de previsac

Realizar logoff

Excluir conta

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2022.

4.2 ESPECIFICACOES DE CASOS DE USO

As especificacdes de casos de uso sdo utilizadas para descrever as interacdes
do ator com determinado caso de uso, contendo fluxos basicos, fluxos alternativos
(indicacbes de tratamento de excecdes) e, individualmente por cada caso de uso,

pontos de extenséo e de incluséo.

4.2.1 Caso de uso Realizar Login ou Cadastro

Neste caso de uso é feita a autenticacdo do usuério no ambiente do aplicativo
por meio da criagdo de uma conta propria através de uma tela com um formulario para
preenchimento dos dados. Apdés a realizacao do cadastro, a tela mostra um formulario
simples para realizar a autenticacédo, contendo campos como e-mail e senha.
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e Fluxo Basico:
Fbl — O usuaério inicia o Caso de Uso;
Fb2 — O usuario insere suas credenciais;
Eb3 — O sistema realiza a autenticacdo e o usuério é redirecionado para a
pagina inicial do aplicativo;

Fb4 — O Caso de Uso se encerra.

e Fluxos Alternativos:
Fal — Credenciais invalidas: No fluxo Fb2, caso o usuario insira seus dados
incorretamente, ndo sendo encontrado na base de dados, o sistema indica uma nova

tentativa de acesso, verificando os dados inseridos pelo usuario.

4.2.2 Caso de uso Acessar Perfil do Usuario

No caso de uso Acessar Perfil do Usuério, este pode conferir seu perfil,
visualizando informacdes gerais de cadastro como nome, foto de perfil e e-mail, por

exemplo.

e Fluxo Basico:
Ebl — O Caso de Uso é iniciado;
Eb2 — O usuério acessa a opc¢ao perfil no menu — apds realizar o login no item
3.2.1;
Eb3 — O usuario podera visualizar suas informacdes basicas (como nome, foto
de perfil e e-mail);
Eb4 — O Caso de Uso se encerra.

e Fluxos Alternativos:
Fal — Edicéao de perfil: No fluxo Fb3, o usuario podera selecionar a opcéo para
editar seu perfil, sendo direcionado para as configuracdes de conta — item 3.2.3;
Fa2 — Alterar foto de perfil: Caso esteja no fluxo Fb3, o usuario podera optar
por alterar sua foto de perfil, fornecendo permissdo de acesso aos arquivos do

dispositivo.
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4.2.3 Caso de uso Gerenciar Conta

Neste caso de uso, 0 usuario consegue atualizar os dados cadastrais, caso
algum deles tenha sofrido alteracdes, como e-mail, home, senha, entre outras

informacdes, caso disponiveis.

e Fluxo Basico:

Fbl — O Caso de Uso € iniciado;

Eb2 — O usuario acessa a opc¢ao perfil no menu;

Fb3 — O usuério visualiza suas informacdes basicas;

Fb4 — O usuério seleciona a opcéao editar perfil;

Eb5 — O sistema direciona o usuario para um formulario com seus dados
cadastrados, caso algum dado tenha sido alterado, o usuario pode modifica-lo;

Fb6 — O usuério tem a opcado de salvar as alteracdes, para que seus dados
permanecam atualizados;

Fb7 — O Caso de Uso se encerra.

e Fluxos Alternativos:
Fal — Dados obrigatorios faltantes: Caso o usuério apague dados de
preenchimento obrigatério, ao tentar salvar as alteracées, é indicado que ele preencha

0 campo necessario.

4.2.4 Caso de uso Acessar Lista de Corridas

Ao acessar a lista de corridas, o usuario é capaz de visualizar uma lista com
todas as corridas do campeonato atual, ordenadas por data, mostrando na tela

informag¢des como nome, pais onde acontecera o evento e nome do circuito.

e Fluxo Basico:
Fbl — O Caso de Uso € iniciado;
Eb2 — O usuario acessa a lista de corridas ao selecionar a opcao “corrida” no
menu;
Eb3 — O usuario visualiza uma lista com todas as corridas da temporada;

Fb4 — O Caso de Uso se encerra.
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e Fluxos Alternativos:
Fal — Erro interno: Caso ocorra algum erro interno que impeca o sistema de

mostrar a lista para o usuario, € mostrado um aviso de erro interno.

4.2.5 Caso de uso Acessar Corrida e Circuito

Mediante a lista de corridas, o usuario pode ver informac¢des minuciosas de um
evento especifico, podendo estas serem datas e horarios dos treinos livres, da
classificacdo e da corrida selecionada, além de especificacdes sobre o circuito (pista)
da corrida, como, por exemplo, nimeros das curvas, sentido da corrida e as zonas de

abertura de asa moével.

e Fluxo Basico:
Ebl — O usuario inicia o Caso de Uso;
Fb2 — O usuario acessa a lista de corridas por meio do item 4.2.4;
Fb3 — O usuério seleciona a opcéo da lista que tem interesse;
Fb4 — E apresentada uma péagina contendo informacdes detalhadas da opcéo

escolhida, como datas e horéarios de cada etapa da corrida e informac¢des do circuito;
Fb5 — O Caso de Uso se encerra.

e Fluxos Alternativos:
Fal — Erro interno: Caso ocorra algum erro interno, como pagina nao

encontrada por exemplo, é exibido ao usuario uma mensagem indicando o erro.

4.2.6 Caso de uso Acessar Classificacdo do Campeonato

A cada corrida, os primeiros dez pilotos recebem pontos por sua posicao final,
assim como as equipes. A soma dessa pontuacdo, assim como a posicdo de cada
piloto e equipe, sera mostrada nas telas de classificacdo do campeonato.

e Fluxo Basico:
Fbl — O usuaério inicia o Caso de Uso;

Fb2 — O usuério acessa uma das opc¢des de classificacdo no menu;
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Fb3 — O usuério visualiza uma lista da classificacdo do campeonato, conforme
a opcao escolhida: campeonato de pilotos ou campeonato de construtores (equipes);
Fb4 — O Caso de Uso é encerrado.

e Fluxos Alternativos:

Fal — Opcdo campeonato de construtores: No fluxo Fb3, caso o usuario
selecione a opgcdo campeonato de construtores, € mostrada uma lista das posicdes
de cada equipe no campeonato de construtores;

Fa2 — Opcao campeonato de pilotos: No fluxo Fb3, se o usuério selecionar a
opcao campeonato de pilotos, € mostrada a lista das posic6es dos pilotos durante o

campeonato.

4.2.7 Caso de uso Acessar Piloto

Neste caso de uso, 0 usuario consegue ver a biografia de um piloto a sua
escolha, incluindo foto, nome completo, equipe atual, nacionalidade, data de
nascimento, quantidade de corridas vencidas e outros detalhes.

e Fluxo Basico:
Fbl — O Caso de Uso € iniciado;
Fb2 — O usuario acessa a lista de pilotos por meio do caso de uso Acessar
Classificagdo do Campeonato (item 4.2.6);
Eb3 — O usuario seleciona um dos pilotos da lista;
Fb4 — O usuério é direcionado para uma pagina em que pode visualizar
informacdes detalhadas do piloto selecionado, como sua biografia e conquistas;

Fb5 — O Caso de Uso é encerrado.

e Fluxos Alternativos:
Fal — Acesso pela pagina da equipe: No fluxo Fb3, o usuario pode acessar a

pagina do piloto por meio da pagina de equipe.
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4.2.8 Caso de uso Acessar Equipe

O usuério pode visualizar dados detalhados de uma equipe, como pais de
origem, localizacdo da fabrica, quantos campeonatos venceu e qual é a dupla de

pilotos que representa a equipe durante 0 campeonato.

e Fluxo Basico:
Fbl — O Caso de Uso € iniciado;
Fb2 — O usuério acessa a lista de equipes por meio do caso de uso Acessar
Classificacdo do Campeonato (item 4.2.6);
Eb3 — O usuario seleciona a equipe desejada;
Eb4 — O usuario visualiza detalhes da equipe selecionada, como localizagao,
ndamero de campeonatos vencidos e a equipe de pilotos atual;

Fb5 — O Caso de Uso é encerrado.

e Fluxos Alternativos:
Fal — Acesso pela pagina de piloto: No fluxo Fb3, o usuario pode acessar a

pagina da equipe por meio da pagina de piloto;

4.2.9 Caso de uso Interagir com Jogo de Previsdo

Neste caso de uso, o usuario tem a oportunidade de interagir com um jogo de
previsdo em que, por meio de perguntas e respostas sobre a composi¢do do pddio,

procura acertar os resultados da corrida.

e Fluxo Basico:
Fbl — O Caso de Uso € iniciado;
FEb2 — O usuario acessa a opgéo jogo de previsao no menu;
Eb3 — O sistema direciona o0 usuario para uma pagina contendo perguntas
sobre a proxima corrida;
Eb4 — O usuario responde as questoes;
Eb5 — O usuario pode salvar suas respostas;

Fb6 — O Caso de Uso é encerrado.
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e Fluxos Alternativos:
Fal — Salvamento das respostas: No fluxo Fb5, apds o usuério salvar suas

respostas, ele ndo pode mais alterar, visualizando apenas as respostas que escolheu;

4.2.10 Caso de uso Visualizar Ranking do Jogo de Previsao

Neste caso de uso, o usuario pode visualizar a classificacdo de usuarios que
interagiram com o0 jogo de previsdo, de forma a ter uma visualizagdo geral dos

participantes e suas pontuacoes.

e Fluxo Basico:
Fbl — O Caso de Uso € iniciado;
Fb2 — O usuério acessa a opc¢ao jogo de previsdo no menu;
Fb3 — O usuério seleciona a opc¢éao classificacdo na tela de jogo de previsao;
Fb4 — O usuério visualiza o ranking dos participantes do jogo;

b5 — O Caso de Uso é encerrado.

e Fluxos Alternativos:
Fal — Erro interno: Caso ocorra algum erro interno no sistema que néo permita
gue o usuario acesse a pagina do jogo de previsdo, um aviso € mostrado indicando

gue o usuario tente acessar mais tarde.

4.2.11 Caso de uso Realizar Logoff e/ou Excluséo da Conta

Este caso de uso permite que o usuario saia de sua conta no aplicativo. Ao
realizar este processo, retorna-se a tela de preenchimento de formulario para a
realizacdo de login (autenticacdo), mesmo se a opc¢ao escolhida for a de excluir a
conta. Porém, neste Ultimo caso, o usuério terd a necessidade de criar outra conta se

quiser acessar as funcionalidades da aplicacdo novamente.

e Fluxo Basico:
Fbl — O Caso de Uso € iniciado;
Fb2 — O usuario acessa a opcéo gerenciar conta por meio do caso de uso

Gerenciar Conta (item 4.2.3);
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Fb3 — O usuério seleciona a opcéo para realizar o logoff;
Fb4 — O sistema desconecta a conta do usuario do aplicativo;
Eb5 — O sistema direciona o usuario para a pagina de login;

Fb6 — O Caso de Uso é encerrado.

e Fluxos Alternativos:
Fal — Excluséo da conta: No fluxo Fb3, o usuéario pode optar por escolher a
opcgéao para excluir a conta. Nesse caso, o sistema deleta de sua base de dados as
informagdes do usuario e o direciona para a pagina de login;
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5 ANALISE E DESIGN

Neste capitulo sdo descritas a estrutura de classes do aplicativo e do banco de
dados que é utilizado, além da logica de cada funcionalidade presente na aplicacao,
por meio da representacao utilizando os diagramas de classes e atividades.

O sistema de banco de dados escolhido para a persisténcia de dados do
aplicativo é o ndo-relacional (arquitetura NoSQL), que, segundo Lima (2021), possui
o documento como base de armazenagem de dados, comumente formatados em
Javascript Object Notation (JSON). Assim, em vez de tabelas com linhas e colunas, o
banco de dados possui documentos que contém campos e objetos (menor unidade
l6gica) que, unidos, formam uma colecéo, representado na figura 5.1.

Para melhor compreensédo, ao comparar as arquiteturas dos bancos de dados
relacionais e ndo-relacionais, as tabelas sado equivalentes as cole¢des. Portanto, as
classes apresentadas no diagrama de classes a seguir sdo implementadas como
colecdes, além da linguagem seguir o padrdo da arquitetura nao-relacional.

Figura 5.1 — Representacédo de uma colacédo do banco de dados NoSQL

ﬂ > JogoPrevisaoPe... > Q14pDazInCtTf... & Mais no Google Cloud v

A appf1-9c633 B JogoPrevisaoPerguntas = 3 B Q14pDazInCtTfJmjx9lo

-
=+ Iniciar colegdo + Adicionar documento =+ Iniciar colegéo

JogoPrevisaoPerguntas > PAITQPjNWiYgqZ2yPcVt + Adicionar campo

usuarios Q14pDazInCtTfJmjx9lo > Ordem: 2

/ 415 V7.
yoFD4t5hOULNtdmfV73F Pergunta: "Qual piloto terminara em 2° lugar?

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2023.

No mais, é utilizado no aplicativo o consumo de uma Application Programming
Interface (API) que possui grande parte dos dados que O projeto necessita,
economizando uso do banco de dados e facilitando o trabalho de atualizacdo dos
dados com o decorrer do campeonato, ja que ela é atualizada constantemente. Mais
informacbes sobre a API utilizada sdo descritas no na secao 5.3 — Application

Programming Interface.
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5.1 DIAGRAMA DE CLASSES

Segundo informagfes obtidas no portal da IBM (2021), diagramas de classes
sdo aplicados para modelarem visualmente a estrutura estéatica da aplicacdo e sao
imprescindiveis para esse processo. Eles podem ilustrar os objetos e seus
relacionamentos, além de relatar suas a¢fes. Assim, os diagramas tém como funcgdes:
definir a estrutura de classes, os relacionamentos entre elas, indicar os atributos,
sinais e operagdes, apontar o comportamento do sistema mediante as funcionalidades
e apresentar uma hierarquia de herancgas.

Por utilizar arquitetura NoSQL no projeto, o diagrama de classes elaborado
pelas autoras representa o relacionamento geral entre os objetos utilizado no banco
de dados NoSQL, ndo um relacionamento do tipo entidade-relacionamento.

Figura 5.2 — Diagrama de classes

Id: int 0.7 Id: int
faz

PontosTotais: int

Nome: string
User: string Email: string

Senha: string

Imagem: imagem

FazerLogin(): Usuario
CadastrarUsuario(): Usuario
EditarDados(): void

FazerLogout(): void
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JogoPrevisaoPerguntas

Id: int

JogoPrevisaoRespostas

Id: int

1 0.

w©em

Pergunta: string EventoCorrida: string
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GetPerguntas(): JogoPrevisaoPerguntas Respostat: string

Resposta2: string

CalcularDataVotacao(): datetime

Resposta3: string

GetRespostas(): JogoPrevisaoRespostas

EnviarRespostas(): void

PontosRaceWeek(): int

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2022.
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5.2 DIAGRAMA DE ATIVIDADES

De acordo com dados apresentados no site da IBM (2021), os diagramas de
atividades representam o comportamento do aplicativo, de maneira a retratar uma
sequéncia de acbes. Dessa forma, obtém-se uma visdo do funcionamento do
software, mostrando os fluxos de execucdo, tarefas que serdo realizadas, cenarios

alternativos e consultas aos dados de cada atividade presente na aplicacéo.
5.2.1 Diagrama de atividade — Realizar Login ou Cadastro

O fluxo de execucdo da funcdo de Realizar Login ou Cadastro esta
representado na figura 5.3 e os dados sdo armazenados no banco de dados, na
colecdo denominada “usuario”. Quem realiza as acdes por meio da interface de

usuario é a pessoa que faz o uso do aplicativo.

Figura 5.3 — Diagrama de atividade — Realizar Login ou Cadastro

<<database>>
Usuario

mmmmmm—————— VVerificar usuario e senha

Usuario cadastrado?

Sim ’—Néo% Cadastrar usuario

Senha correta? Formulario preenchido corretamente?

Exibir me.nsagem ‘ Nio Exibir mensagem para
de senha incorreta preencher os dados

Sim Sim

Salvar cadastro

"‘ <<database>>
AN Usuario

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2022.
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5.2.2 Diagrama de atividade — Acessar Perfil do Usuario

O diagrama da figura 5.4 representa todo o processo da funcionalidade Acessar
Perfil do Usuario, que contempla as fungdes de acessar perfil e editar foto de perfil.
As colecfes nas quais as informacdes sao armazenadas e consultadas sao “usuario”,

com dados da conta de quem esta fazendo o uso do sistema.

Figura 5.4 — Diagrama de atividade — Acessar Perfil do Usuério

<<database>>
Usuario

Visualizar informagdes Usuario deseja alterar
gerais de cadastro foto de perfil?
Salvar| <<database>>
Usuario deseja s avamagern UEER R
editar perfil? "‘QNQO
l Sim

Sim
’:‘(—Nﬁo* l{
. . Ny
Pedir permisséo de Nao_}"‘

Sim acesso aos arquivos

ireci i ?
Direcionar para Salvar imagem?

configuragdes de conta Usuario permite acesso?
l Salvar imagem escolhida
."euao—’
& ‘
Sim

Autorizar acesso

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2022.

5.2.3 Diagrama de atividade — Gerenciar Conta

A figura 5.5 ilustra o fluxo de execucéo da funcdo Gerenciar Conta, que faz uso
dos dados armazenados na colecdo “usuario”. Esta atividade tem como
responsabilidade visualizar, editar e salvar as informacdes cadastrais de cada usuario

gue acessa a aplicagao.
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Figura 5.5 — Diagrama de atividade — Gerenciar Conta

Visualizar informagdes <<database>>

—_— > .
da conta Usuario

Usuario deseja editar perfil?

kNéo—)""

Sim

Visualizar formulario com

dados cadastrados

Salvar alteragdes realizadas?

N . . Verificar campos
.“ Ndo Sim obrigatorios

Campos preenchidos corretamente?

Nio Exibir mensagem para
preencher os dados

Salvar dados <—Sim

<<database>>
Usuario

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2022.

5.2.4 Diagrama de atividade — Listar Corridas e Acessar Corridas e Circuito

43

O fluxo de execucéo das funcionalidades Listar Corridas e Acessar Corridas e

Circuito é demonstrado na figura 5.6. Esta funcdo contempla a visualizacdo da lista

de corridas e apresenta informagdes detalhadas do evento e circuito escolhido. Os

dados sao consultados através de API.
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Figura 5.6 — Diagrama de atividade — Listar Corridas

Visualizar lista <<API>>
de corridas Corrida

Corrida selecionada?

Nao—>

Mostrar informagoes detalhadas
da corrida selecionada e do circuito

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2022.

5.2.5 Diagrama de atividade — Classificagdo do Campeonato

O fluxo de execucdo da funcionalidade Classificacdo do Campeonato é
demonstrado na figura 5.7 e tem como fungéo exibir a lista de pilotos e de equipes
dentro do campeonato de pilotos e de construtores do ano em vigor, respectivamente,
por ordem classificatoria (pontuacéo total). Os dados séo consultados via APl e ndo

podem ser editados pelo usuéario.

Figura 5.7 — Diagrama de atividade — Classificacdo do Campeonato

<<API>>

Campeonato

Visualizar lista de classificacao
{ do campeonato de pilotos
[ Visualizar lista de classificagao
do campeonato de construtores

<<AP|>>

Campeonato

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2022.
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5.2.6 Diagrama de atividade — Acessar Piloto

A figura 5.8 indica o fluxo de execucédo da funcionalidade Acessar Piloto. O
usuario possui dois caminhos: por meio da pagina da equipe ou pela lista de
classificacdo dos pilotos no campeonato. As informacgdes sobre os pilotos, equipes e

classificacdo séo consultadas via API.

Figura 5.8 — Diagrama de atividade — Acessar Piloto

Visualizar lista de classificagdo <<API>>
_
do campeonato de pilotos Campeonato
Piloto selecionado?
Pagina da equipe

FNEO%’
<<AP|>>

Visualizar informagoes <<API>>
Equipe detalhadas do piloto Piloto

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2022.

5.2.7 Diagrama de atividade — Acessar Equipe

A demonstracdo do fluxo de execucéo da funcionalidade de Acessar Equipe
esta na figura 5.9. O acesso a visualizacao das equipes pode ser feito pela pagina do
piloto ou pela lista de classificacdo do campeonato de construtores. As informagdes

sobre as equipes sao consultadas via API.
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Figura 5.9 — Diagrama de atividade — Acessar equipe

Visualizar lista de classificagdo <<API|>>
— >
do campeonato de construtores Campeonato

Equipe selecionada?

Pagina de piloto ‘—Néoﬁ

Sim

|

<<API>> " . :
Piloto Visualizar detalhes da equipe

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2022.

5.2.8 Diagrama de atividade — Jogo de

O fluxo de execucéo da fungéo Jog

Previsao

o de Previsao é demonstrado na figura 5.10.

Esta atividade contempla a visualizacao das perguntas que o usuario pode responder

e suas respostas, armazenadas na cole

¢cao “JogoPrevisaoPerguntas”, presente no

banco de dados. As respostas inseridas pelo usuario sdo armazenadas nas cole¢des

“‘JogoPrevisao” e “JogoPrevisaoRespostas”.

Figura 5.10 — Diagrama de atividade — Jo

<<database>>

Visuali t
JogoPrevisaoPerguntas LRElEr e A

go de Previsao

Visualizar resultado anterior

as sobre a corrida

Visualizar ranking

Usuario deseja salvar as respostas?

fmﬁ

Si

m

|

Persisti

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2022.
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5.2.9 Diagrama de atividade — Logoff

O diagrama da figura 5.11 representa o processo da funcionalidade Logoff, que
permite que o usuario desconecte sua conta do sistema do aplicativo. Os dados serdo
consultados na colecédo “usuario”, mas neste caso, ndo serdo armazenadas novas

informacgoes.

Figura 5.11 — Diagrama de atividade — Logoff

i ) <<database>>
5 = Rea"zar |°9°"

Usuario confirma?

3

Sim

Nao——>

4

Sistema desconecta o
usuario do aplicativo

]

Pagina de login

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2022.

5.3 APPLICATION PROGRAMMING INTERFACE

Segundo Silva et al. (2020), Interface de Programacéo de Aplicacdes (do inglés
Application Programming Interface — API) € um modo de estruturacéo de programas
computacionais que permite a comunicacao e troca de informacgdes entre sistemas,
também chamada de interoperabilidade.

Normalmente, € utilizada para passagem de dados pela web, disponivel através
de um endereco web, neste caso, também chamado de endpoint, e pode ser aberta
para todas as pessoas ou necessitar de uma chave de acesso especifica (ASSIS,
COELHO, NETO, 2020).

Para integrar APIs a aplicacdo desenvolvida, é utilizada uma biblioteca

chamada Axios que realiza requisicdes HTTP a qualquer APl e ndo depende de outros
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frameworks e bibliotecas. Sendo assim, a API integrada ao projeto é a Ergast

Developer API8. Os endpoints utilizados no projeto séo:

1.

InformacBes de uma equipe especifica no campeonato corrente: {{URL-
API1}} [current/constructors/{Constructorld}/constructorStandings.json, utilizado
com o objetivo de obter informacdes detalhadas de cada equipe participante do
campeonato vigente, como pais de origem, pontos conquistados e posicao
atual, através do codigo da equipe?;

Pilotos que atuam em uma equipe especifica no campeonato corrente:
{{URL-API}}/current/constructors/{Constructorld}/drivers.json, utilizado para
obter informacdes detalhadas da dupla de pilotos de cada equipe participante
do campeonato corrente, como numero do piloto, nome e nacionalidade,
enviando o codigo da equipe;

Vitérias de uma equipe especifica durante o campeonato atual: {{URL-
API}}/ current/constructors/{Constructorld}/results/1.json, utilizado para obter
informagcBes da quantidade de vitérias que uma equipe conquistou no
campeonato atual, enviando o cddigo da equipe;

Vitérias de uma equipe especifica durante todos os campeonatos que
disputou: {{URL-API}}/constructors/{Constructorld}/results/1.json, enviando o
cbdigo da equipe, é utilizado para acessar a quantidade de vitérias que uma
equipe conquistou em toda sua histéria na formula 1;

Pole positions de uma equipe especifica durante o campeonato atual:
{{URL-API}}/current/constructors/{Constructorld}/qualifying/1.json, usado com
o0 objetivo de obter a quantidade de pole positions conquistadas por uma equipe
durante o campeonato atual por meio do codigo da equipe;

Pole Positions de uma equipe especifica durante sua histéria na formula
1. {{URL-API}}/constructors/{Constructorld}/qualifying/1.json, usado para
acessar, enviando o codigo da equipe, a quantidade de pole positions que ela
conquistou durante todos os campeonatos que disputou;

Voltas mais rapidas conquistadas por uma equipe especifica durante o
campeonato atual: {{URL-

API}}/ current/constructors/{Constructorld}/fastest/1/results.json, utilizado com

6 Ergast Developer API: http://ergast.com/mrd/
" {{URL-API}}: https://ergast.com/api/fl
8 Constructorld: codigo da equipe.


https://www.autentique.com.br/
https://valida.ae/9ccd4ed73d63f5b1dbc4c084b1dab52d5e61f67c2aab3e44f

49

objetivo de receber a quantidade de voltas mais rapidas conquistadas pela
equipe durante o campeonato corrente enviando apenas o codigo da equipe;

8. Voltas mais rdpidas conquistadas por uma equipe especifica durante toda
sua histéria na categoria: {{URL-
API}}/ constructors/{Constructorld}/fastest/1/results.json, usado para acessar a
guantidade de voltas mais rapidas conquistadas pela equipe selecionada em
todos os campeonatos que disputou enviando o cddigo da equipe;

9. Informagdes de um piloto especifico na temporada atual: {{URL-
API}}/ current/drivers/{Driverld}/driverStandings.json, utilizado com o objetivo de
consumir detalhes do piloto, como nome, nacionalidade, nUmero e posi¢cao na
temporada atual, enviando apenas o codigo do piloto®;

10.Corridas em que um piloto especifico terminou em 1° lugar durante todos
0s campeonatos gue participou: {{URL-
API}}Y/drivers/{Driverld}/results/1.json, usado para obter a quantidade de vitorias
do piloto em toda sua carreira, para posteriormente, calcular a quantidade de
vezes que o piloto conquistou um paédio (1°, 2° ou 3° lugar), enviando o codigo
do piloto;

11.Corridas em que um piloto escolhido terminou em 2° lugar durante todos
0s campeonatos que participou: {{URL-
API}}drivers/{Driverld}/results/2.json, utilizado com o objetivo de acessar a
gquantidade de vezes que o piloto chegou em 2° lugar durante toda sua carreira,

enviando o codigo do piloto, e compor o valor de pédios conquistados, citado

Escaneie a imagem para verificar a autenticidade do documento

no topico anterior;

https://valida.ae/9ccd4ed73d63f5b1dbc4c084b1dab52d5e61f67c2aab3e44f

12.Corridas em que um piloto especifico terminou em 3° lugar durante todos
(o] campeonatos que participou: {{URL-

API1}}Y/drivers/{Driverld}/results/3.json, usado para obter a quantidade de vezes
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gue o piloto finalizou a corrida em 3° lugar durante toda sua carreira, enviando
para a AP| apenas o cédigo do piloto;

13.Corridas em que um piloto especifico terminou em 1° lugar durante o
campeonato  atual: {{URL-API}}/current/drivers/{Driverld}/results/1.json,
utilizado para acessar, através do codigo do piloto, a quantidade de vitérias

conquistadas durante o campeonato corrente;

9 Driverld: codigo do piloto.

’,
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14.Corridas em que um piloto especifico terminou em 2° lugar durante o
campeonato atual: {{URL-API}}/current/drivers/{Driverld}/results/2.json, usado
para consumir a quantidade de vezes que um piloto finalizou uma corrida em
2° lugar durante o campeonato vigente, enviando apenas o codigo do piloto;

15.Corridas em que um piloto escolhido terminou em 3° lugar durante o
campeonato atual:  {{URL-API}}/current/drivers/{Driverld}/results/2.json,
utilizado para acessar a quantidade de vezes que um piloto chegou ao final da
corrida em 3° lugar e somar com o resultado das posicbes 1 e 2 para obter 0
total de podios conquistados pelo piloto no campeonato vigente;

16.Voltas mais rapidas que um piloto fez durante toda sua historianaformula
1: {{URL-API}}/drivers/{Driverld}/fastest/1/results.json, com objetivo de receber
a quantidade de voltas mais rapidas conquistadas por um piloto em toda sua
carreira na categoria enviando apenas o codigo do piloto;

17.Voltas mais rapidas que um piloto fez durante o campeonato atual: {{URL-
API}}/ current/drivers/{Driverld}/fastest/1/results.json, usado para obter,
enviando o cédigo do piloto, a quantidade de voltas mais rapidas conquistadas
por um piloto durante o campeonato corrente;

18.Resultado de todas as corridas que um piloto especifico participou
durante sua trajetoria na formula 1: {{URL-
API}}drivers/{Driverld}/results.json, utilizado para acessar a quantidade de
corridas em que um piloto participou enviando para a API o cédigo do piloto;

19.Resultado de todas as corridas que um piloto especifico participou
durante o] campeonato atual: {{URL-
API}}/ current/drivers/{Driverld}/results.json, usado para receber a quantidade
de corridas que um piloto participou durante o campeonato atual enviando o
cbdigo do piloto;

20.Todos os campeonatos mundiais vencidos por um piloto especifico:
{{URL-API}}/drivers/{Driverld}/driverStandings/1.json, com objetivo de acessar
a quantidade de campeonatos vencidos por um piloto através de seu codigo;

21.Lista das equipes participantes do campeonato atual: {{URL-
API}}/ current/constructorStandings.json, utilizado para acessar informacfes
das equipes, como posi¢cdo no campeonato e pontos conquistados, e construir

a lista de classificacéo de equipes do campeonato corrente;
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22. Listade eventos do campeonato atual: {{URL-API}}/current.json, usado para
acessar informacdes como data e hora de cada evento — treinos, classificacao
e corrida — com objetivo de criar a lista de eventos — ou corridas — do
campeonato vigente;

23.Lista dos pilotos do campeonato atual: {{URL-
API}}current/driverStandings.json, utilizado para consumir informagdes como
posicdo atual e pontos conquistados por cada piloto e desenvolver a
classificagao de pilotos do campeonato corrente;

24.Resultado da dltima corrida no campeonato atual: {{URL-
API}}current/last/results.json, utilizado para obter informacfes da Ultima
corrida que aconteceu para desenvolver o Palpitdmetro (jogo de previséo);

25.Informagdes da préxima corrida (ainda vai acontecer) no campeonato
atual: {{URL-API}}/current/next.json, utilizado para acessar informacdes da

proxima corrida para inserir no Palpitdmetro.

Dentre os 25 endpoints utilizados no desenvolvimento do aplicativo, os 3

principais estao descritos, com mais detalhes sobre sua estrutura e retorno entre as
secOes 5.3.1 e 5.3.3.

5.3.1 - Endpoint para acessar informac¢des de uma equipe

Para acessar informacbes de uma equipe especifica como nome,

nacionalidade, pontos conquistados e posi¢do no campeonato, consulta-se o endpoint
{{URL-API}}/current/constructors/{Constructorld}/constructorStandings.json, onde

Constructorld é o payload!® e o retorno esta exemplificado na figura 5.12.

10 payload: dado enviado para a API
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Figura 5.12 — Retorno do endpoint enviando o payload Constructorld: mclaren

{
"MRData": {
"xmlns": "http://ergast.com/mrd/1.5",
"series": "f1",
"url": "http://ergast.com/api/fl/current/constructors/mclaren/constructorstandings.json",
"limit e",
"offset": "@",
"total": "1",
"StandingsTable™: {
“"season": "2823",
“"constructorId”: "mclaren”,
"StandingsLists": [
"season": "2823",
“"round”: "5",
"ConstructorStandings™: [
{
"position™: "5",
"positionText": "5",
"points": "14",
"wins": "@",
"Constructor”: {
"constructorId”: "mclaren”,
"url”: "http://en.wikipedia.org/wiki/McLaren”,
"name": "McLaren",
"nationality™: "British"

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2023.

5.3.2 - Endpoint para listar os pilotos participantes do campeonato atual

Para acessar a lista de classificacao de pilotos durante o campeonato corrente
como nome dos pilotos, nimeros de identificacdo, posicdo em que cada piloto esta,
guantidade de pontos conquistados e quantidade de vitorias, utiliza-se o endpoint
{{URL-API}}/current/driverStandings.json, cujo retorno estd exemplificado na figura
5.13.
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Figura 5.13 — Retorno do endpoint que lista a classificacao de pilotos

{

"MRData"

"xmlns": "http://ergast.com/mrd/1.5",
"series":
“url”: "http://ergast.com/api/f1/current/driverstandings.json",

"limit":

nEpn

"3g",

"offset": "@",

"total":

nagn

2

"StandingsTable": {
"season”: "20823",
"StandingsLists": [

"season": "2023",
“round”: "5",
"DriverStandings": [

{

1

]

"position”: "1",
"positionText": "1",
"points™: "119",
“"wins": "3",
"Driver”: {

"driverId": "max_verstappen”,

"permanentNumber": "33",

"code": "VER",

"url™: "http://en.wikipedia.org/wiki/Max_Verstappen",
"givenName": “Max",

“familyName": “Verstappen“,

"dateOfBirth": "1997-89-30",

"nationality": "Dutch™

"Constructors™: [

{

"constructorId”: “"red_bull”,

"url": "http://en.wikipedia.org/wiki/Red_Bull_Racing",
“"name”: "Red Bull",

"nationality”: "Austrian"

}

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2023.

5.3.3 - Endpoint para listar os eventos do campeonato atual

53

Para acessar a lista de eventos e corridas do campeonato atual, como nome

das corridas, local de cada corrida, data e hora de cada etapa (treinos livres,

classificagao e corrida), utiliza-se o endpoint {{URL-API}}/current.json, exemplificado

na figura 5.14.
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Figura 5.14 — Retorno do endpoint que lista os eventos do campeonato atual

{
"MRData":

"xmlns": "http://ergast.com/mrd/1.5",
"series": "f1",
"url": "http://ergast.com/api/fl/current.json",
"limit": "3@",
"offset": "@",
“total™: "22%,
"RaceTable": {
“season": "2023",
"Races": [

“season": "2023",
*round™: "1%,
"url": "https://en.wikipedia.org/wiki/2023 Bahrain_Grand_Prix",
"raceName": “"Bahrain Grand Prix",
“Circuit®: {
"circuitId": "bahrain”,
"url™: "http://en.wikipedia.org/wiki/Bahrain_International_ Circuit"
"circuitName": "Bahrain International Circuit”,
"Location™: {
"lat": "26.0325",
"long": "50.5186",
"locality": "Sakhir",
“country”: “Bahrain®
}
s
"date": "2023-03-05",
"time": "15:00:00Z",
"FirstPractice": {
"date": "2023-03-03",
“"time": "11:30:00Z"
)
“"SecondPractice”: {
"date": "2023-03-03",
“"time": "15:00:00Z"
s
"ThirdPractice": {
"date": "2023-03-04",
"time": "11:30:00Z"
1,
"Qualifying": {
"date": "2023-03-04",
“"time": "15:00:00Z"
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Fonte: Elaborada pelas autoras, 2023.

5.3.4 - Diagrama de entidade-relacionamento

A API escolhida faz uso de uma arquitetura relacional, representada pelo
diagrama de entidade-relacionamento a seguir (figura 5.15), disponibilizado na prépria

documentacéo.
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Figura 5.15 — Diagrama entidade-relacionamento da Ergast Developer API

anverid ’41 — your qualiyld esultid
|
» .
— year
Err— : _—
‘
consiructord _— -

— ap
:

:

ETa— e
| M—t—— ddiverld

circultF stop.

Er—
statusid —f \—  raceld

S driverid

™

Ergast Database

Fonte: Ergast Developer API, 20231,

driverStandings

driverStandingsid

constructorStandings

constructorStandingsid

M racond

constructorResults

constructorResultsid
old
i

11 Disponivel em: <http://ergast.com/images/ergast_db.png>. Acesso em: 25 mai. 2023.
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6 MANUAL DO USUARIO

Neste capitulo, € realizada uma introducéo das interfaces criadas no processo
de desenvolvimento do aplicativo, representando as principais funcionalidades
presentes no projeto, com o objetivo de demonstrar a jornada do usuario em cada
funcionalidade, além do design e identidade escolhidos.

6.1 WIREFRAMES

A principio, as funcionalidades s&do representadas esteticamente por
wireframes, que séo protétipos de baixa fidelidade e sem funcionamento. Assim, é
possivel identificar a lIdgica de cada tela, as posi¢des dos elementos, que, conforme o
desenvolvimento do aplicativo, podem ter algumas modificagdes, e seu contexto.

Mas, nota-se que, nao sdo criadas regras, apenas organizacdes estéticas com
a finalidade de facilitar o desenvolvimento posterior, de maneira a deixa-lo mais

produtivo e rapido.

Figura 6.1 — Wireframes

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2022.
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6.2 INTERFACES DESENVOLVIDAS

Com base nos estudos realizados com os wireframes, tem-se a base visual da
aplicacao e estrutura-se suas funcionalidades. Além disso, vale pensar na experiéncia
do usuério ao fazer uso do aplicativo, em busca de prever e reduzir a quantidade de

erros possiveis.

6.2.1 Login do usuario

Na figura 6.2, o sistema faz a solicitagdo de alguns dados para fazer a
autenticacdo do usuario, além de fornecer um link para que ele possa clicar em caso
de esquecimento de algum dos dados cadastrados. Na parte inferior da tela, abaixo
do botdo que realiza a autenticacdo, ha um link para que o usuario, que ainda nao se

registrou, realize-o na tela de cadastro.

Figura 6.2 — Login do usuario

& GUIAFL

Bem-vindo!

Por favor, entre com suas credenciais

Entrar

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2023.

6.2.2 Cadastro do usuario

O wusuério realiza o cadastro, caso ainda nao tenha feito esta acao
anteriormente, clicando no link, conforme descrito no topico acima. Sendo assim, o

usuario preenche os campos com os dados solicitados e clica no botéo "Criar conta”,
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como mostrado na figura 6.3. Apdés o clique, ele recebe uma mensagem de
confirmacdo (ou erro, neste caso, a mensagem indica a correcdo de algum dado
inserido e o retorna para o formulario) e é redirecionado para a tela de login, onde é

feita a autenticacéao.

Figura 6.3 — Cadastro de usuério

Cadastro realizado
com sucesso!

Nao foi possivel
realizar seu cadastro

Criar conta

Entrar Criar conta

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2023.

6.2.3 Perfil do usuario

Como mostra a figura 6.4, na tela de perfil € possivel que o usuario veja as
informacgdes cadastradas e escolha edita-las, mas também, pode acessar a Politica
de Privacidade da aplicacdo, entrar em contato com os desenvolvedores ou sair da
conta em que esta “logado”.

Ao escolher a opgao “Editar perfil”, o usuario entra na tela onde pode alterar os
dados cadastrados e inserir uma nova senha, se desejar. Além disso, ele também
pode trocar a imagem de identificacéo e, para confirmar as alteracdes, € preciso clicar

no botio “Salvar”.
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Editar Perfil

Enzo Pereira

enzopereira@email.com

Editar perfil

enzopereira@email.com

Entre em contato conosco

Politica de Privacidade

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2023.

6.2.4 Listas de eventos e campeonatos

A aplicagéo possui trés listagens de acordo com o ano atual, como mostra a
figura 6.5, sendo elas, a lista de eventos, a lista do campeonato de pilotos e a lista
do campeonato de construtores, respectivamente. Cada bloco das listagens leva o
usuario para a tela de detalhes e informacdées individuais, que possui informacdes de
cada item.

Na lista de eventos, cada bloco representa um final de semana de corrida
(chamado de Grand Prix, no mundo da Férmula 1) e esta ordenada na sequéncia da
temporada atual. Ja na lista do campeonato de pilotos, cada bloco indica um piloto do
grid da atual temporada e é ordenada conforme a pontuacao de cada piloto dentro da
temporada, da maior pontuagéo para a menor. E, por fim, a lista do campeonato de
construtores possui cada equipe em cada bloco, dando destaque para a primeira

colocada, seguindo a mesma ordenac¢éo do campeonato de pilotos.
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Eventos

0305 ~ Bahrain

ma 1 Gulf Air B:

1719 Arabia Saudita

mar

31-02 Australia

mar/abr F
2830 Azerbaijao

o0s-07 Estados Unid

mai

Italia

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2023.

6.2.5 Detalhes do evento

Figura 6.5 — Listas de eventos e campeonatos

Construtores

* 8
Red Bull Racing

Aston Martin

Mercedes

Ferrari

Alpine

Alfa Romeo

Haas F1 Team

Pilotos
Max
Verstappen
am- Red Bull Racing -2

m Sergio Perez

Bull Racing

(30 pis Fernando Alonso

Carlos Sainz
Ferrorl Q)
George Russell
Mercedes X
Lance Stroll 7

Charles Leclerc Q

2
3
4
Lewis Hamilton -
Mercedes (&
=
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Ao selecionar um bloco da lista de eventos, 0 usuéario pode visualizar uma

Figura 6.6 — Eventos

Brasil

© Brasil

Férmula 1 Rolex Grande Prémio de

Sao Paulo 2023

Final de Semana

05 Corrida
 nov J

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2023.

namero de voltas, como representa a figura 6.6.

© Brasil

Grande Prémio de

rmula G
Sao Paulo 2023
Final de Semana

Corrida
14:00

Sprint

15301630

Treino Livre 2
11:30-12:30

Classificagao
15:00 - 16:00

Treino Livre 1
1:30- 1230

José Carlos Pace

4.309.

Treino Livre 2
11:30- 12:30

Classificagao
15:00 - 16:00

Treino Livre 1
1130 12:30

José Carlos Pace

4.309.

N’ de voltas.

71 1973

305.879.

imagem do circuito e outras informacgdes detalhadas, como o cronograma do final de
semana, com os dias e horarios de cada treino, classificacdo e corrida. Ele pode,

ainda, ver alguns dados curiosos sobre a pista, sendo alguns, o tamanho, nome e
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6.2.6 Detalhes da equipe

Como apresenta a figura 6.7, ap0s o usuario selecionar uma equipe na lista de
construtores (ou acessar a equipe pela tela do piloto) ele acessa a tela de detalhes
desta equipe, onde ele encontra informacdes de posi¢cdo no campeonato, dados sobre
0 carro atual, a dupla de pilotos (podendo acessar a tela de cada piloto a partir do
cligue na imagem de cada um) e, também, dados sobre a atual temporada, além de

uma somatéria desses dados de todas as temporadas que a equipe participou.

Figura 6.7 — Equipe

5 Woking 162 =

McLaren

-

3

Todas as
temporadas

Lando Norris Oscar Piastri

~9 MclLaren F1 Team

12 pts Mercedes

Base
2% Woking

Cindo Nowis Oscar Piastri Cliete o8 quipe
50 - 8 Andrea Stella
= Peter Prodromou / Neil Houldey

Todas as

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2023.

6.2.7 Detalhes do piloto

O usuario possui duas opg¢fes para entrar nesta tela: via lista do campeonato
de pilotos e pela tela de detalhamento da equipe, ao selecionar o piloto que deseja.
No detalhamento do piloto, como mostra a figura 6.8, o usuario pode ver informacdes
curiosas da pessoa dentro da Formula 1, como numero de GP (Grand Prix) foto,
biografia e equipe pela qual esta correndo na atual temporada, por exemplo.
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Figura 6.8 — Piloto

3% Lewis Hamilton
Lewis Hamilton

Pais

Gra-Bretanha 20pts

enage, Inglaterra

7 07/01/1985

Todas as Biografia
temporadas

Sir Lewis Carl Davidson Hamilton MBE
1 92 pédios HonFRENg Kt é um automobilista britanico.
sete S edo mundial de Férmula 1,
8, 2014, 2015, 2017, 2018,
2 2 m dos maiores pilotos de
61 todos os tempos, e um dos desportistas
mais bem sucedidos da histéria.

s Atualmente, representa a equipe Mercedes
Niz H H e Hamilton tem o maior nimero de vitérias
- LeWIS Hamllton em corridas de Férmula 1, com 103 triunfos
e também é o primeiro em nimero de
titulos mundiais de Férmula 1, juntamente
20 pts com Schumacher (7). Detém ainda outros
recordes absolutos, como o de maior
namero de pontos na carreira (4.165,5), 0
maior nimero de pole positions (103),
o maior nimero de volta lideradas (5 396), o
5 = 7 maior numero de pédios (191) e 0 maior

numero de Grand Chelem em uma
M oo

Pais
Gra-Bretanha

temporada (3)

07/01/1985

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2023.

6.2.8 Palpitometro

A figura 6.9 mostra as telas do jogo Palpitbmetro, onde o usuério escolhe quais
pilotos terminardo a corrida do atual evento nas trés primeiras colocacgdes, ao arrastar
a lista horizontal e clicar em qual deseja escolher. Se escolher corretamente, é
somado 10 pontos em cada colocacdo assertiva. Se errar, 0 usuario nao recebe
nenhum ponto.

O usuario também pode ver sua classificacdo em relacdo aos usuarios
cadastrados no aplicativo, sendo que, quanto mais vezes ele jogar (uma vez por
evento, apenas), existem mais chances de ficar nas primeiras posi¢cdes. Assim que
ele submeter as respostas do evento atual, clicando no botdo “Enviar minhas
respostas”, aparece uma tela de confirmacdo que redireciona o usuario para a tela

com a listagem dos eventos.
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Figura 6.9 — Palpitbmetro

Palpitometro
Perguntas Seus resultados Classficagdo

Férmula 1 Rolex Grande Prémio de

Sao Paulo 2023
Vocé tem até 03/11 para jogar

1  Qualpiloto terminars em 1° lugar?

=

ando Norris wis Hamilton Logan Sargeant

2  Qual piloto terminaré em 2° lugar?

)

ando Norris wis Hamilton Logan Sargean!

Resultados

Perguntas |  Seusresultados | Classficagio Perguntas

Férmula 1 R Grande Prémio de

Sao Paulo 2023

Vocé marcou um total de ] () pontos

1  Qual piloto terminara em 1° lugar?

Max Verstappen ewis Hamilton

+0 pontos

2 Qual piloto terminara em 2° lugar?

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2023.

Classificagao

Seus resultados

Ana Silva

Nicolas Araujo

Enzo Pereira

) Alex Cavalcanti

1gor Rocha

Fibio Rodrigues

Vinicius Lima

Eduardo Souza

Clara Oliveira

Classficagio

Pontos

55

40
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7 CONSIDERACOES FINAIS

Durante a década de 70, houve um grande aumento no interesse do publico
brasileiro nas corridas de Formula 1, com o sucesso do piloto Emerson Fittipaldi. A
torcida cresceu ainda mais com a ascensao dos pilotos Nelson Piquet e Ayrton Senna,
anos depois. Assim, neste contexto, foi desenvolvida uma relagdo entre
entretenimento, esporte e midia, onde iniciaram as coberturas esportivas e viu-se um
mercado lucrativo para as empresas midiaticas.

A televisdo € uma das principais midias que traz uma variedade de dinamicas
para aumentar 0o engajamento dos fas, pela alta capacidade de distribuicdo das
emissoras e 0 acompanhamento em tempo real. Com isso, associado ao
desenvolvimento tecnolégico mundial, ttm se o crescimento do uso de aplicacdes
moveis e a insercdo do automobilismo nesse meio, levando a Férmula 1 a introduzir
aplicativos para captar e agradar um publico mais jovem e digital.

Existem, no mercado, trés aplicativos oficiais da Férmula 1, com diferentes
propostas, mas para o0 Usuario ter uma experiéncia completa, ele precisa ter todas as
aplicacdes instaladas em seu dispositivo. Isso pode gerar desinteresse, além da
necessidade de o usuario ter armazenamento suficiente em seu aparelho para
conseguir fazer uso de todos os softwares. Nota-se que, desenvolver um aplicativo
gue possua as principais funcionalidades dos aplicativos oficiais e novas funcgoes,
pode aumentar a interatividade e engajamento dos fas da modalidade.

Para desenvolver o aplicativo, foram seguidas trés etapas metodologicas,
sendo a primeira para realizar as pesquisas e construir os requisitos, a segunda para
desenvolver o aplicativo e todo seu cddigo e a terceira para entender os resultados a
partir de feedbacks dos usuarios e, consequentemente, planejar melhorias futuras.

Pensando na usabilidade e na experiéncia do usuario, a famosa Ul/UX, foram
criados mockups (ou protétipos, pois sédo visualmente funcionais, apenas nado foram
implementados), com a finalidade de analisar a facilidade de uso e deixar o aplicativo
intuitivo, além de buscar implementar a melhor jornada do usuario durante o uso da
aplicacao.

Durante o processo de desenvolvimento do projeto, os principais desafios
foram em estruturar os dados utilizando o consumo de API, mas que, a0 mesmo
tempo, houve a necessidade de usar o banco de dados NoSQL para armazenamento

de outras informacdes e em desenvolver toda a identidade visual do software.
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Ao analisar os objetivos e requisitos definidos, nota-se que o projeto os atingiu
com sucesso, melhorando a experiéncia do usuario, a interatividade e o
entretenimento, além do recurso de armazenamento do dispositivo, visto que néo €
mais necessario possuir trés aplicativos no smartphone e dominar a lingua inglesa,
pois o0 aplicativo desenvolvido esta em portugués, e, ainda, existe o recurso de o
usuario interagir com o Palpitbmetro para se divertir.

Em futuras versodes, a proposta atual pode ser aperfeicoada e implementada
no aplicativo proposto, incluindo integragbes com outros sistemas e melhorias em
funcionalidades, tais como: inserir sistema de noticias trazendo informacdes
relevantes sobre o mundo do automobilismo, com exclusividade para a Formula 1,
possibilidade do usuario escolher equipes/pilotos favoritos a fim de destaca-los em
seu perfil, incrementar a base de perguntas no Palpitdbmetro e melhorar as
classificacdes, separando por paises ou permitindo que 0s usuarios criem grupos com
Seus amigos.

E importante ressaltar que o aplicativo esta disponivel para download gratuito
na loja de aplicativos do Google (Play Store), para usuarios de dispositivos Android*2.
Futuramente, também seréa publicado na loja da Apple (App Store), para que usuarios
do sistema iOS também possam fazer uso do Guia da F1. Por fim, a fim de monetizar
0 aplicativo sem onerar financeiramente o0s usuarios, por meio do Google Ads,
pretende-se implementar espacos para insergéo de banners para a publicidade dentro
do aplicativo.

12 Link para download do aplicativo: http://bit.ly/appfl
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